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ABSTRAK

Ganesha Operation unit burlian km 9 merupakan salah satu bimbingan belajar
yang ada di kota Palembang. Saat ini Ganesha Operation unit burlian km 9
memiliki sistem pendaftaran secara manual, dimana calonsiswa dan orang tua
siswa harus datang langsung ke tempat bimbingan belajar untuk mencari
informasi pendaftaran,biaya pendaftaran dan paket bimbingan belajar yang ada.
Melihat hal ini penulis ingin membuat suatu aplikasi pelayanan informasi
pendaftaran membantu  dan mempermudah calon siswa dan orang tua siswa
dalam mendapatkan informasi mengenai pendaftaran, biaya, dan paket bimbingan
belajar. Berdasarkan permasalahan di atas maka perlu dirancang suatu aplikasi
yang menggunakan bahasa pemprograman PHP,sublime sebagai media untuk
menuliskan coding, PhpMyAdmin sebagai media penyimpanan database,microsoft
visiosebagai media untuk mendesain tampilan diagram.Dengan dibuatnya aplikasi
ini, penulis berharap aplikasi ini dapat mempermudah calon siswa dan orangtua
siswa dalam mendapatkan informasi pendaftaran, biaya pendaftaran, dan paket
bimbingan belajar yang dapat langsung dicetak.

Kata Kunci: Aplikasi, Pelayanan, Informasi, Pendaftaran.



ABSTRACT

Ganesha Operation burlian km 9 unit is one of the tutoring in Palembang. At

present, the Ganesha Operation Unit Burlian 9 has a manual registration system,

where prospective students and parents must come directly to the tutoring place to

look for registration information, registration fees and existing tutoring packages.

Seeing this, the writer wants to make an application for registration information

service help and facilitate prospective students and parents of students in getting

information about registration, fees, and tutoring packages. Based on the above

problems, it is necessary to design an application that uses PHP programming

language, sublime as a medium for writing coding, PhpMyAdmin as a database

storage media, Microsoft Visio as a medium for designing diagram displays. With

the making of this application, the authors hope this application can facilitate

prospective students and parents of students in getting registration information,

registration fees, and tutoring packages that can be directly printed.

Keywords: Application, Service, Information, Registration.
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