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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN DAN REALISASI VIDEO PROFIL   

PROGRAM STUDI AKUNTANSI 

 POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA  

 

Media promosi adalah salah satu komponen penting untuk menyampaikan 

informasi dalam bentuk promosi. Multimedia dapat dimanfaatkan dalam 

penyampaian informasi tersebut. Tugas Akhir ini membahas tentang perancangan 

dan realisasi video profil pada program studi Akuntansi yang berupa  gambar, 

teks, dan audio. Untuk mengimplementasikan video profil tersebut Penulis 

menggunakan software Adobe Photoshop CS6, Adobe After Effects CS6, Adobe 

Premiere CS6, dan Audacity yang berperan sebagai perangkat lunak yang 

digunakan untuk membangun sebuah video profil. Untuk animasi penulis 

menggunakan Adobe After Effects CS6 dan untuk audio menggunakan Audacity. 

Selanjutnya dari kedua software tersebut digabungkan menjadi video utuh dengan 

menggunakan software Adobe Premiere CS6. Melalui Video Profil Program Studi 

Akuntansi ini masyarakat dapat dengan mudah memperoleh informasi mengenai 

program studi Akuntansi. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Video Profil. 
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ABSTRACT 

 

DESIGN AND REALIZATION OF VIDEO PROFILE  

ACCOUNTING STUDY PROGRAM OF POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

 

Promotional media is one of the important components to convey information in 
the form of promotion. Multimedia can be used for such information. This Final 
Project discusses about the design and realization of video profiles on Accounting 
study program of images, text, and audio. To implement the profile of video, the 
author uses Adobe Photoshop CS6 software, Adobe After Effects CS6, Adobe 
Premiere CS6, and Audacity which acts as a software used to build a video 
profile. For animation the author uses Adobe After Effects CS6 and for audio 
using Audacity. Furthermore, both software is combined into a full video using 
Adobe Premiere CS6 software. Through this profile video course the public can 
easily obtain information on Accounting study program. 
 
Keywords : Multimedia, Video Profile. 
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