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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil  

Hasil karya video telah melalui proses pengambilan gambar atau 

perekaman gambar yang dilaksanakan di lingkungan Jurusan Program Studi 

Elektronika dan beberapa video animasi. Proses pembuatan memiliki 3 tahapan 

yaitu pra produksi, produksi dan pasca produksi. Video profil mulai dari proses 

belajar mengajar di ruang kelas, ruang bengkel terbuka, bengkel tertutup dan 

laboratorium. 

 Penciptaan video yang diawali dengan pra produksi, menentukan konsep, 

naskah dan storyboard sebagai panduan perekaman gambar . Pada opening dibuka 

dengan bumper logo program studi Teknik Elektronika kemudian diawali dengan 

gerbang, graha Politeknik Negeri Sriwijaya, mahasiswa berjalan dan ditutup 

dengan teks visual “Teknik Elektronika”. Adegan utama yaitu kegiatan 

akademik yaitu kelas serta lab/bengkel, wawancara ketua jurusan yang didahului 

teks visual effects, fasilitas seperti kelas, lab/bengkel diawali teks visual effects. 

Berikut tampilan dari video Profil teknik elektronika. 

Objek Rekam Jenis 

Pengambila

n Gambar 

Visualisasi 

Opening 

(Visual Logo) 

Visual 

Effect 
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4.2 Pembahasan 

 Pada video profil yang telah dibuat video berisikan 85% video kegiatan 

program studi dan 15% video animasi berupa visual effects. Video visual dibuat 

untuk menarik perhatian penonton agar tidak terlihat datar. Video visual dibuat 

dengan aplikasi adobe after effect. Semua materi video yang telah diambil baik itu 

video animiasi atau video kegiatan kemudian digabungkan menggunakan aplikasi 

Adobe Premier. 

 


