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ABSTRAK 

 

VIDEO PROFILE PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA SEBAGAI MEDIA PROMOSI 

(Hadian Toni Mika Wijaya, 2017, 55 Halaman) 

 

Pertumbuhan Teknologi multimedia saat ini telah berdampak pada 

kemudahan dan kepraktisan dunia industri dalam memasarkan produk maupun 

memberikan iklan layanan masyarakat melalui Teknologi Multimedia berupa 

video. Selain itu, banyak orang yang cenderung lebih tertarik untuk menonton 

video dibandingkan harus membaca konten yang tertera pada website maupun 

media cetak. Pada berbagai instansi seperti pemerintahan, pendidikan, hingga 

swasta kerap kali memberikan gambaran tentang perusahaan dan juga dapat di 

anggap bisa mewakili perusahaan sehingga publik tidak usah susah payah mencari 

informasi tentang sebuah instansi yang di kemas dalam sebuah company profile. 

Gambaran umum pada company profile tidak sepenuhnya lengkap, detail dan 

mendalam. Untuk saat ini program studi Diploma III Teknik Telekomunikasi 

Politeknik negeri Sriwijaya melakukan promosi dengan menggunakan video 

company profile dan website Politeknik Negeri Sriwijaya, dengan hanya 

menampilkan Visi, Misi, Tujuan Pendidikan, profile lulusan dan kopetensi 

lulusan, sehingga calon mahasiswa Politeknik Negeri Sriwijaya tidak mengetahui 

keunggulan lainnya dari program studi Diploma III Teknik Telekomunikasi 

politeknik Negeri Sriwijaya. Dengan adanya video profile program studi Diploma 

III Teknik Telekomunikasi Jurusan Teknik Elektro Politeknik Negeri Sriwijaya 

diharapkan  Program Studi Diploma III Teknik Telekomunikasi Politeknik Negeri 

Sriwijaya bisa memaksimalkan penyampaian informasi secara luas dan lengkap 

kepada calon mahasiswa Politeknik Negeri Sriwija khususnya program Studi 

Diploma III Teknik Telekomunikasi untuk memunculkan minat para calon 

mahasiswa baru untuk memilih Jurusan Diploma III Teknik Telekomunikasi 

Politeknik Negeri Sriwijaya. 

 

Kata kunci: Teknik Telekomunikasi, video company profile, promosi, sarana informasi, 

multimedia 
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ABSTRACT 

 

PROFILE VIDEO OF PROGRAM STUDI DIPLOMA 3 

TELECOMMUNICATION POLYTECHNIC SRIWIJAYA AS A MEDIA 

PROMOTION 

 (Hadian Toni Mika Wijaya, 2017, 55page) 

 

Growth Multimedia technology today has an impact on the easiness and 

practicality of the industrial world in marketing the products or provide 

advertising services community through Multimedia Technology in the form of 

video. In addition, many people who tend to be more interested in watching videos 

than have to read the content listed on the website or print media. In various 

institutions such as government, education, to private often provide a description 

of the company and also can be considered to represent the company so that the 

public does not have to bother looking for information about an agency packed in 

a company profile. The general picture on the company profile is not completely 

complete, detailed and in-depth. Currently, Telkom Polytechnic State Diploma III 

Diploma Program conducts promotion using video company profile and website 

of State Polytechnic of Sriwijaya, with only show Vision, Mission, Educational 

Objectives, graduate profile and graduate competence, so that the prospective 

students of State Polytechnic of Srivijaya do not know the advantage other from 

the Diploma III of Telecommunications Engineering Sriwijaya State Polytechnic. 

With the video profile of Diploma III Program Telecommunication Engineering 

Department of Electrical Engineering State Polytechnic of Sriwijaya is expected 

to Diploma III Telecommunication Engineering Engineering Program Sriwijaya 

State Polytechnic can maximize the delivery of information widely and complete 

to prospective students of State Polytechnic of Sriwija especially Diploma III 

Telecommunication Engineering program to arouse interest prospective freshmen 

to choose Department of Diploma III Telecommunication Engineering State 

Polytechnic of Sriwijaya. 

 

Keyword : Telecommunication Engineering, company profile video, promotion, 

means of information, multimedia 
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KATA PENGANTAR 
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