TUGAS AKHIR

Video Profil dengan Pendekatan Motion Graphic Sebagai Sarana
Promosi dan Media Informatif pada Program Studi Teknik
Telekomunikasi D4 Politeknik Negeri Sriwijaya

Disusun Untuk Memenuhi Persyaratan Kelulusan Politeknik Negeri
Sriwijaya Pada Jurusan Teknik Komputer
Program Studi Teknologi Informatika Multimedia Digital

Oleh:

RM. Chairil Andri
NIM: 061540722408

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI INFORMATIKA
MULTIMEDIA DIGITAL

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
PALEMBANG

2017



Video Profil dengan Pendekatan Motion Graphic Sebagai Sarana Promosi
dan Media Informatif pada Program Studi Teknik Telekomunikasi D4
Politeknik Negeri Sriwijaya

TUGAS AKHIR

Telah Disetujui Oleh Dosen Pembimbing Tugas Akhir
Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya
Program Studi Teknologi Informatika Multimedia Digital

Palembang, Agustus 2017
Disetujui oleh,

Pembimbing 1, Pembimbing 11

Mustaziri S.T., M.Kom. M. Miftakhul Amin, S.Kom., M.Eng

NIP 196909282005011002 NIP 197912172012121001
Mengetahui,

Ketua jurusan Teknik Komputer

Ir. A. Bahri Joni M, M.Kom.
NIP 196007101991031001

il



Video Profil dengan Pendekatan Motion Graphic Sebagai Sarana Promosi
dan Media Informatif pada Program Studi Teknik Telekomunikasi D4
Politeknik Negeri Sriwijaya

Telah diuji dan dipertahankan di depan dewan penguji pada sidang
Tugas Akhir pada Selasa, 25 Juli 2017

Ketua Dewan Penguji Tanda Tangan

Ir. A. Bahri Joni Malvan, MLKOM. e
NIP 196007101991031001

Anggota Dewan Penguji

Indarto, S.T., ML.CS. e,
NIP 197307062005011003

Azwardi Samaulah, S.T.. MLT. e
NIP 197005232005011004

Hartati Deviana, S.T., MLKOM. e
NIP 197405262008122001

Mengetahui,
Ketua Jurusan Teknik Komputer

Ir. A. Bahri Joni M, M.Kom.
NIP 196007101991031001

il



Motto:

"Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan

hal yang harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah

mereka menyukainya atau tidak.”

Untuk :

- Keluargaku
- Rekan-rekanku

- Almamaterku
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ABSTRAK
VIDEO PROFIL DENGAN PENDEKATAN MOTION GRAPHIC SEBAGAI
SARANA PROMOSI DAN MEDIA INFORMATIF PADA PROGRAM STUDI
TEKNIK TELEKOMUNIKASI D4 POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

(RM. Chairil Andri, 2017, 74 Halaman)

Perkembangan teknologi multimedia dewasa ini telah membawa banyak
kemajuan, salah satunya dalam bidang informasi. Penyampaian informasi tidak
melulu berupa tulisan, namun sudah mencapai format audio visual, contohnya
adalah video company profile. Dalam dunia pendidikan, video company profile
biasanya dibuat oleh sekolah ataupun perguruan tinggi untuk menunjukkan
keunggulannya kepada masyarakat. Politeknik Negeri Sriwijaya merupakan salah
satu perguruan tinggi di Indonesia yang mempunyai program sarjana terapan.
Selama ini, masih banyak masyarakat awam yang menganggap bahwa program
sarjana terapan (D4) itu sama saja dengan pendidikan D3 padahal kenyataannya
tidak demikian. Hal ini dikarenakan masih kurangnya informasi yang
mengedukasi masyarakat mengenai program sarjana terapan. Maka dari itu,
penulis tertarik untuk membuat tugas akhir berupa video company profile
mengenai program sarjana terapan guna memberikan informasi serta sebagai
sarana promosi kepada masyarakat mengenai program sarjana terapan, khususnya
pada program studi Teknik Telekomunikasi Diploma 4 di Politeknik Negeri
Sriwijaya. Video company profile ini nantinya juga akan ditambahkan animasi

motion graphic agar dapat lebih menarik dan dapat diterima oleh masyarakat.

Kata Kunci : Video company profile, Motion graphic, Program sarjana terapan.



ABSTRACT
PROFILE VIDEO WITH MOTION GRAPHIC APPROACH AS A
PROMOTION AND INFORMATIVE MEDIA IN TELECOMMUNICATION
ENGINEERING DIPLOMA IV PROGRAM AT STATE POLYTECHNIC OF
SRIWIJAYA

(RM. Chairil Andri, 2017, 74 Pages)

The development of multimedia technology today has brought much
progress, one of them in the field of information. Submission of information is not
merely a writing, but has reached the audio visual format, for example is a
company profile video. In education field, company profile video usually made by
school or college to show its superiority to public. State Polytechnic of Sriwijaya
is one of the universities in Indonesia which have applied degree program. During
this time, there are still many people who think that the applied degree program
(D4) is the same as degree program (D3) when in fact not so. This is because
there’s still a lack of information that educates people about the applied degree
program. Therefore, the authors are interested in making the final project in the
form of a company profile video to provide information and as a means of
promotion media regarding applied degree program, especially in
Telecommunication Engineering Diploma 4 at State Polytechnic of Sriwijaya.
This company profile video will also be added motion graphics animation to be

more interesting and acceptable to the public.

Keywords : Company profile video, Motion graphic, Applied degree program.
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