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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Tidak dapat dipungkiri dengan semakin berkembangnya teknologi informasi

dan komunikasi, kebutuhan informasi bagi masyarakat secara otomatis juga

semakin meningkat. Infomasi yang dulunya hanya dapat diperoleh melalui media

televisi, radio, ataupun koran, kini sudah dapat dinikmati melalui jaringan internet

di mana saja dan kapan saja. Penyampaian informasi pun tidak melulu berupa

tulisan, namun sudah mencapai format audio visual dengan konten yang beragam,

mulai dari berita umum, politik, kriminal, olahraga, bahkan dapat juga berupa

informasi visi dan misi sebuah perusahaan, atau lazimnya disebut company profile.

Company profile merupakan pencitraan dari profesionalitas sebuah

perusahaan yang dapat digunakan sebagai alat pemasaran yang efektif karena

terdapat unsur multimedia di dalamnya, seperti gambar, teks, audio, ataupun video.

Terlebih lagi pada saat ini konten multimedia sudah menjadi komoditas yang dicari

oleh masyarakat, sehingga desain company profile yang menarik tentunya dapat

membuat orang yang menyaksikan terkesan. Dalam dunia pendidikan, company

profile biasanya dibuat oleh sekolah ataupun perguruan tinggi untuk menunjukkan

keunggulannya kepada masyarakat, sehingga tertarik untuk menempuh pendidikan

di sekolah ataupun perguruan tinggi tersebut.

Politeknik Negeri Sriwijaya merupakan salah satu perguruan tinggi di

Indonesia yang mempunyai program sarjana terapan. Selama ini, masih banyak

masyarakat awam yang menganggap bahwa program sarjana terapan (D4) itu sama

saja dengan pendidikan D3. Mereka beranggapan bahwa program D4 itu sulit untuk

mendapatkan kerja, dan masih harus lulus S1 terlebih dahulu apabila ingin

meneruskan ke jenjang S2, padahal kenyataannya tidak demikian. Hal ini

dikarenakan masih kurangnya informasi yang mengedukasi masyarakat mengenai

program sarjana terapan.
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Berdasarkan uraian di atas, penulis tertarik untuk membuat tugas akhir berupa

video company profile mengenai program sarjana terapan guna memberikan

informasi serta sebagai sarana promosi kepada masyarakat mengenai program

sarjana terapan khususnya pada program studi Teknik Telekomunikasi Diploma 4

di Politeknik Negeri Sriwijaya. Video profil ini nantinya juga akan ditambahkan

animasi motion graphic agar dapat lebih menarik dan dapat diterima oleh

masyarakat.

Adapun judul tugas akhir yang akan penulis buat adalah “Video Profil

dengan Pendekatan Motion Graphic Sebagai Sarana Promosi dan Media
Informatif pada Program Studi Teknik Telekomunikasi D4 Politeknik Negeri
Sriwijaya”.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas penulis merumuskan permasalahan

bahwa, selama ini informasi yang beredar di masyarakat mengenai program sarjana

terapan khususnya program studi Teknik Telekomunikasi D4 Politeknik Negeri

Sriwijaya masih sangat kurang, oleh karena itu perlu dibuat sebuah video profil

untuk memberikan informasi sekaligus mempromosikan program studi Teknik

Telekomunikasi D4 Politeknik Negeri Sriwijaya.

1.3. Batasan Masalah
Batasan masalah pada tugas akhir ini adalah sebagai berikut.

 Video profil program studi Teknik Telekomunikasi Diploma 4 ini dibuat

dengan metode live shoot.

 Animasi motion graphics hanya ditampilkan untuk menjelaskan hal-hal yang

tidak dapat dijelaskan melalui live shoot saja.

 Perangkat lunak yang digunakan dalam membuat video ini adalah Adobe

Premiere Pro CC 2017, Adobe After Effect CS6, Adobe Photoshop CS6,

Adobe Flash CS6, dan Blender 3D.



3

1.4. Tujuan dan Manfaat
1.4.1. Tujuan

 Memperkenalkan program sarjana terapan khususnya program studi Teknik

Telekomunikasi D4 di Politeknik Negeri Sriwijaya kepada masyarakat.

 Memberikan informasi serta sebagai sarana promosi untuk menarik minat

para calon mahasiswa yang akan melanjutkan pendidikan ke jenjang D4

program studi Teknik Telekomunikasi di Politeknik Negeri Sriwijaya.

1.4.2. Manfaat

 Masyarakat dapat memperoleh informasi mengenai program sarjana terapan

khususnya program studi Teknik Telekomunikasi D4 Politeknik Negeri

Sriwijaya.

 Menjadi media promosi yang dapat dapat ditonton kapan saja dan dimana

saja.

1.5. Metodelogi Penelitian
Dalam penyusunan tugas akhir ini digunakan metodelogi penelitian sebagai

berikut :

1. Literatur

Metode ini dilakukan dengan cara mengambil data dari sumber-sumber

berupa buku, website ataupun yang menunjang isi laporan.

2. Konsultasi

Dengan cara mengadakan konsultasi kepada pembimbing I dan pembimbing

II, serta orang-orang yang penulis anggap memiliki pengetahuan dan

wawasan terhadap permasalahan yang akan dibahas.

3. Metode Observasi

Pengumpulan data dengan cara pengamatan langsung objek yang diteliti

hingga mendapatkan data yang akurat.

4. Wawancara

Melakukan wawancara kepada pihak terkait tempat penulis melakukan

penelitian.
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5. Perancangan

Penulis merancang dan membuat alur cerita atau script, storyboard untuk

membuat video profil.

6. Pengambilan gambar

Melakukan pengambilan gambar pada lokasi yang telah ditentukan.

7. Editing

Melakukan proses editing gambar, suara, penambahan effect serta

pemberian teks dari gambar yang telah diambil.


