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ABSTRAK 

 

Rancang Bangun Modul Arduino Uno Pada Alat Pengaman 

Pintu Gudang Menggunakan Password 

 

 

(Merna Ermi Yanti. 2017. 52 Halaman) 

 

Arduino Uno adalah board mikrokontroler berbasis ATmega328. Memiliki 14 

pin input dari output digital dimana 6 pin input tersebut dapat digunakan sebagai 

output PWM dan 6 pin input analog, 16 MHz osilator kristal, koneksi USB, jack 

power, ICSP header, dan tombol reset. Untuk mendukung mikrokontroler agar 

dapat digunakan, cukup hanya menghubungkan Board Arduino Uno ke komputer 

dengan menggunakan kabel USB atau listrik dengan AC yangke adaptor DC atau 

baterai untuk menjalankannya. Pada laporan akhir ini akan dibahas mengenai 

aplikasi Arduino yaitu Rancang bangun modul arduino uno pada alat pengaman 

pintu gudang menggunakan password  menggunakan keypad dan lcd berbasis 

Arduino. Keypad sebagai tombol-tombol yang disusun secara maktriks dengan 

jumlah (4 baris x 4 kolom) password yang dimasukkan sebanyak 4 digit. LCD 

digunakan sebagai dot matrik dengan jumlah karakter 2 x 16. LCD ini berfungsi 

sebagai penampil yang nantinya akan digunakan untuk menampilkan karakter 

keluaran yang sedang dijalankan. Motor servo berperan sebagai pembuka pintu 

saat password yang dimasukkan benar. 

 

Kata Kunci :  Keypad, Password, Motor Servo, LCD, Mikrokontroler Arduino. 
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ABSTRAK 

 

The Design Arduino Uno Module Build Module On Warehouse 

Door Security Tool Using Password 

 

(Merna Ermi Yanti. 2017. 52 Pages) 

 

Arduino Uno is a microcontroller board based on ATmega328. It has 14 

pin input from digital output where 6 pin input can be used as PWM output and 6 

input analog pin, 16 MHz crystal oscillator, USB connection, power jack, ICSP 

header, and reset button. To support the microcontroller in order to use, simply 

connect only the Arduino Uno Board to the computer using a USB or power cord 

with AC adapter DC or battery to run it. In this final report will be discussed 

about the application Arduino Arduino Uno module build module on the 

warehouse door security tool using a password using keypad and lcd based 

Arduino. Keypad as buttons are arranged in maktriks with the number (4 rows x 4 

columns) password entered as many as 4 digits. LCD is used as a dot matrix with 

the number of characters 2 x 16. This LCD serves as a viewer that will be used to 

display the output characters that are running. Servo motor acts as a door opener 

when the password entered is correct. 

 

Keywords: Keypad, Password, Servo Motor, LCD, Arduino Microcontroller. 
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