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(Conan O’ Brien) 

Tidak ada eskalator kesuksesan. Kau harus menaiki tangga.  

(Anonim) 

PERSEMBAHAN 

Alhamdulillah, atas rahmat dan hidayah-Nya, saya dapat menyelesaikan skripsi 

ini dengan baik. Karya sederhana ini ku persembahkan untuk: 

 

 Orang tua, yang telah mendukung, memberi motivasi dalam segala hal 

serta memberikan kasih sayang yang teramat besar yang tak mungkin bisa 

di balas dengan apapun. 

 Dosen dosen dan pembimbing yang telah men support dan memberi 

masukan, terima kasih untuk menemani membuat tugas akhir ini. 
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yang telah memberikan masukan dan saran sehingga Tugas Akhir ini dapat 
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ABSTRACK 

Sriwijaya State Polytechnic is a Polytechnic who has a vision to be a leading and 

leading vocational education institution located in Sumatra, Palembang. On this 

campus is applied 3T, on time, right size, right rules. One of them is 

compensation. Compensation also plays a role in student discipline in lecturing 

activities as a fine or sanction for those who do not comply with the rules, Data 

processing is found in the Polytechnic of Sriwijaya especially in the Department 

of Information Management is still simple because it uses ms.excel application 

which of course has not been optimal. So it takes a change of method from paper 

information to digital form Computer software can be an alternative to facilitate 

the compensation process. activities that include data processing include 

compensation data that will be in the process to inform how much compensation 

to the student. Therefore, the authors make information systems that can be used 

by the Department of Information Management to inform compensation by Using 

Extreme Programming Method (XP) so that students can know the amount of 

compensation and become discipline. 

Keywords: Sriwijaya State Polytechnic, Extreme Programming (XP). 
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ABSTRAK 

Politeknik Negeri Sriwijaya adalah Politeknik yang memiliki visi menjadi 

lembaga pendidikan vokasi yang unggul dan terkemuka berada di sumatera selata, 

Palembang. Di kampus ini di terapkan 3T, tepat waktu, tepat ukuran, tepat aturan. 

Salah satunya kompensasi. Kompensasi juga berperan dalam kedisiplinan 

mahasiswa dalam aktivitas perkuliahan sebagai denda atau sanksi bagi yang tidak 

mematuhi peraturan, Pengolahan data yang terdapat di Politeknik Negeri 

Sriwijaya khususnya pada Jurusan Manajemen Informatika masih sederhana 

karena menggunakan aplikasi ms.excel yang tentu saja belum optimal. Sehingga 

dibutuhkan perubahan metode dari informasi kertas ke bentuk digital Perangkat 

lunak komputer dapat dijadikan alternatif untuk memudahkan proses kompensasi. 

kegiatan yang meliputi pengolahan data memasukan data kompensasi yang akan 

di proses untuk menginformasikan berapa banyak kompensasi kepada mahasiswa. 

Oleh karena itu, penulis membuat  sistem informasi yang dapat digunakan oleh 

Jurusan Manajemen Informatika untuk menginformasikan kompensasi dengan 

Menggunakan Metode Extreme Programming (XP) agar para mahasiswa dapat 

mengetahui banyaknya kompensasi dan menjadi disiplin. 

 

Kata Kunci: Politeknik Negeri Sriwijaya, Extreme Programming (XP). 
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menyusun laporan Tugas Akhir ini. 

Laporan ini merupakan hasil dokumentasi dari tugas yang telah dilakukan 

selama Kerja Praktek yang dilakukan oleh penulis di di Politeknik Negeri 

Sriwijaya khususnya pada Jurusan Manajemen Informatika Jl. Srijaya Negara 

dimulai dari tanggal Maret 2018 hingga bulan Agustus 2018 

Laporan Tugas akhir ini merupakan bagian dari mata kuliah wajib sebagai 

persyaratan akademis di Jurusan Manajemen Informatika Politeknik Negeri 
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berkat bimbingan dan saran dari berbagai pihak. 
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kekurangan dalam penulisan laporan Tugas Akhir ini. Penulis mengharapkan 
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1. Bapak Dr. Ing. Ahmad Taqwa, M.T., selaku Direktur Politeknik Negeri 

Sriwijaya. 
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Manajemen Informatika. 

8.  Ibu Ida Wahyuningrum, S.E., M.Si selaku Dosen Pembimbing. 

9. Politeknik Negeri Sriwijaya Palembang  Jurusan Manajemen informatika telah 

memberikan sumbangsih untuk Laporan Tugas Akhir ini. 

10.Kedua orang tua beserta adik tersayang yang telah memberikan doa dan 

dukungan kepada kami. 



 

  

 

viii 

 

11.Teman-teman seperjuangan khusunya anak-anak kelas 8.MI.C yang telah 

memberkan dukungan kepada kami baik secara langsung maupun tidak 

langsung. 
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