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 ABSTRAK  

PERANCANGAN VIDEO EXPLAINER DAN ANIMASI 3D SEBAGAI 

ALTERNATIF MEDIA INFORMASI PADA ALUR PENDAFTARAN PMDK 

DI POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

(Elvira Trik Anggraini, 2019, 69 Halaman) 

 Dewasa ini media penyampaian informasi mengenai alur PMDK PN 

hanya melalui media kertas dan website yang mana penyampaian informasi 

seperti itu memiliki kekurangan yaitu penyebaran informasi yang tidak merata dan 

informasinya kurang dapat dipahami. Oleh karena itu penulis memberikan solusi 

dengan membuat suatu media alternatif media informasi pada alur pendaftaran 

PMDK Politeknik Negeri Sriwijaya. Pada penelitian ini penulis menggunakan 

teknik pengumpulan data dengan wawancara, observasi dan kuisioner. Di dalam 

penelitian ini menggunakan metode pengembangan multimedia menurut Luther-

Sutopo . Metode analisis data yang digunakan adalah statistika deskriptif dengan 

menggunakan Skala Likert sebagai pengukuran variabelnya. Untuk tahap 

pengujian dilakukan dua tahap yaitu pengujian teknis dan pengujian responden. 

Penelitian ini menghasilkan media alternatif dalam penyampaian informasi 

mengenai alur pendaftaran PMDK Polsri yang telah teruji secara teknik sehingga 

video animasi ini telah layak digunakan dan juga telah teruji bahwa video animasi 

ini lebih mudah dipahami berdasarkan hasil kuisioner sebesar 77% dari 61 

responden dan video ini juga menarik perhatian berdasarkan hasil kuisioner 

sebesar 79,1% dari 61 responden. 

Kata Kunci : Video explainer, Animasi 3D, PMDK PN, Politeknik Negeri 

Sriwijaya 
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 ABSTRACT  

THE DESIGN OF EXPLAINER VIDEO AND 3D ANIMATION AS AN 

ALTERNATIVE INFORMATION MEDIA ON PMDK REGISTRATION 

FLOW IN STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

(Elvira Trik Anggraini, 2019, 69 Page)  

Nowadays, the media for delivering information about PMDK (non-test line/ 

Penelusuran Minat dan Keterampilan) only used paper media and websites that 

such media still have disadvantages, namely the dissemination of information 

does not spread evenly and the informations are still unable to be understood. 

Therefore the author provides a solution by making an alternative information 

media on PMDK registration flow of State Polytechnic of Sriwijaya. In this study, 

the author used the method of data collecting with interview, observation and 

questionnaires. The method of multimedia development is Luther Sutopo’s 

method. And the method of data analysis is using descriptive statistics with Likert 

scale as variable measurement. The testing stage contains two steps namely 

technical testing and user testing. This study produces an alternative media in 

delivering information of PMDK registration flow that has been technical tested 

so this animation video is well understood based on the result of questionnaire as 

many as 77% of 61 respondents. And the video also attracts attention based on the 

questionnaire that showed 79.1% of 61 respondent. 

Keywords: Explainer Video, 3D Animations, PMDK PN, State Polytechnic of 

Sriwijaya 
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