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PENERAPAN VIDEO ANIMASI MOTION GRAPHIC SEBAGAI
MEDIA SOSIALISASI TENTANG PROSES PEMBUATAN KARTU
IDENTITAS ANAK (KIA) DI KECAMATAN SUKARAMI

ABSTRAK

Video animasi merupakan salah satu sub-sektor industri ekonomi kreatif
prioritas yang dikelola pemerintah karena sebagai penghela sektor ekonomi
kreatif. Dengan video animasi, penyampaian informasi lebih efektif dan akuran
kepada audien karena adanya gambar dan suara. Kegunaan animasi lebih
fleksibel, bisa di gunakan pada media internet, mobile, ataupun broadcasting.
Media sosialisasi melalui video animasi motion graphic tentang membuat kartu
identitas anak di kecamatan sukarami dirancang dan di terapan guna memenuhi
keperluan tersebut. Secara keseluruhan, tujuan pembuatan video animasi motion
graphic ialah menjadi media sosialisasi kepada masyarakat terutama orang tua
yang memiliki anak di bawah 17 tahun. Dalam pengembangan video animasi
motion graphic menggunakan metode penelitian pengembangan multimedia yaitu
Villamil-Molina dan skala likert guna menghitung kuesioner yang akan diberikan
saat sosialisasi video. Perhitungan kuesioner memiliki dua kategori, yaitu
kuesioner Alfa untuk para ahli di bidang multimedia dengan index presentase rata-
rata 71,6%, dan video ini berada di kategori video motion graphic yang baik dan
kuesioner Beta untuk masyarakat yang membutuhkan infomasi mendapatkan index
presentase rata-rata 85,37%, dan video ini berada di kategori video dengan
informasi yang sangat baik. Video animasi motion graphic di publikasikan melalui
sosialisasi langsung dan media sosial Youtube, sehingga masyarakat dapat

menontonya dimanapun dan kapan pun.

Kata Kunci: Animasi, Kartu Identitas Anak, Motion Graphic, Media Sosialisasi.



THE APPLICATION OF MOTION GRAPHIC ANIMATION AS A MEDIUM
OF SOCIALIZATION ABOUT THE PROCESS OF MAKING A CHILD
IDENTITY CARD (KIA) IN SUKARAMI SUB-DISTRICT

ABSTRACT

Video animation is one of the sub-sectors of the creative economy industry a
government-run priority because it is the editorial of the creative economy. With
animated videos, information transmission is more effective and audio recordings
to an audience because of images and voices. More flexible use of animation can
be applied to Internet media, mobile, or broadcasting. Socialized media through
the motion graphic animated video about making a child's identity card in soot
dentures are designed and applied to meet the need. Altogether, the goal of the
motion graphic animation video is to become social media to the community,
especially the parents having children under 17. In developing motion graphic
video animation using multimedia development research methods namely Villamil-
Molina and Likert scale to calculate questionnaires to be given during video
socialization. Questionnaire calculations have two categories, namely Alpha
questionnaires for experts in the multimedia field with an average percentage index
of 71.6%, and this video is in the category of good motion graphics videos and Beta
questionnaires for people who need information to get an average percentage index
average of 85.37%, and this video is in the category of videos with very good
information. Animated video animations are published through live socialization

and YouTube social media, so people can watch them anywhere and anytime.

Keywords: Animation, Child Identity Card, Motion Graphics, Media Socialization.
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