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ABSTRAK 

PENERAPAN MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO-VISUAL TENTANG 

PENINGKATAN SESAMOL SEBAGAI ZAT PENGHAMBAT 

PERTUMBUHAN SEL KANKER MENGGUNAKAN TEKNIK MOTION 

GRAPHIC  

(Nury Nurfajry, 2019, 109 Halaman) 

Perkembangan teknologi multimedia dewasa ini telah membawa banyak 

kemajuan, salah satunya dalam bidang informasi. Penyampaian informasi tidak 

melulu berupa tulisan, namun sudah mencapai format audio visual, contohnya 

adalah media pembelajaran audio-visual. Proses pembelajaran dengan 

menggunakan media audio-visual dapat memperlancar pemahaman dan 

memperkuat ingatan. Hasil belajar mahasiswa yang diajar dengan menggunakan 

media audio-visual memiliki skor jauh lebih tinggi dibanding dengan mahasiswa 

yang diajar menggunakan pendekatan konvensional. Dengan keunggulan yang 

dimiliki media pembelajaran audio-visual, penulis membuat sebuah media 

pembelajaran tentang peningkatan sesamol sebagai zat penghambat pertumbuhan 

sel kanker menggunakan teknik motion graphic guna membantu para pelaku 

pendidikan dalam mengajar dan menciptakan suasana belajar yang lebih menarik. 

Kata Kunci :  Audio-visual, Motion graphic, Wijen. 
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ABSTRACT 

THE IMPLEMENTATION OF AUDIO-VISUAL LEARNING MEDIA ABOUT 

SESAMOL IMPROVEMENT AS A SUBSTANCE TO BREAK THE GROWTH 

OF CANCER CELLS USING MOTION GRAPHIC TECHNIQUE 

(Nury Nurfajry, 2019, 109 Pages) 

The development of multimedia technology today has brought a lot of 

progress, one of them in the field of information. Submission of information is not 

merely written, but has reached the audiovisual format, for example, is audio-

visual learning media. The learning process using audio-visual media can 

facilitate understanding and strengthen memory. Student learning outcomes taught 

by using audio-visual media have a much higher score than students taught using 

a conventional approach. With the advantages possessed by audio-visual learning 

media, the author makes a learning media about increasing sesamol as a cancer 

cell growth inhibitor using motion graphic techniques to help lecturers in teaching 

and creating a more interesting learning atmosphere. 

 

Keywords : Audio-visual, Motion graphic, Sesame seed.  
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