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ABSTRAK
IMPLEMENTASI ANIMASI 2D PADA IKLAN LAYANAN MASYARAKAT
SEBAGAI MEDIA SOSIALISASI UPAYA PENCEGAHAN DAN
PENANGGULANGAN PENYAKIT DBD

(Ratih Suryani, 2019, 104 Halaman )

Penyakit Demam Berdarah Dengue (DBD) merupakan salah satu penyakit
menular dan berbahaya. Maka dari itu, dengan dibuatnya skripsi tentang
Penerapan Animasi 2D pada Iklan Layanan Masyarakat tentang Upaya
Pencegahan dan Penanggulangan DBD ini, penulis memiliki tujuan untuk
menyadarkan masyarakat Kota Palembang tentang upaya mencegah serta
menanggulangi DBD. Pada iklan layanan masyarakat ini, upaya yang akan
disosialisasikan dikemas dengan cerita fiktif yang diperankan oleh tokoh karakter
2D sehingga menjadi lebih menarik untuk diketahui. Selain itu juga dilakukan
penelitian terhadap keberhasilan iklan layanan masyarakat ini melalui 2 aspek,
yaitu aspek daya Tarik iklan yang dinilai oleh para ahli bidang animasi, serta
aspek kualitas pesan iklan yang dinilai oleh masyarakat. Pendekatan dalam
penelitian ini adalah kuantitatif dengan jenis penelitian deskriptif. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode survei dengan menggunakan teknik
kuesioner. Responden dalam penelitian ini berjumlah 10 orang ahli dan 30 orang
masyarakat, yang didapatkan dari penyebaran kuesioner online. Hasil dari
penelitian ini diketahui bahwa sikap 10 orang responden ahli mengenai Iklan
Layanan Masyarakat ini sebesar 85,6% dan berada di kategori “Sangat Baik™ dan
sikap 30 orang responden masyarakat umum sebesar 92,8% dan berada di kategori

“Sangat Setuju”.

Kata Kunci: Iklan Layanan Masyarakat, Animasi, DBD.
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ABSTRACT
THE IMPLEMENTATION OF 2D ANIMATION IN PUBLIC SERVICE
ANNOUNCEMENT AS A SOCIALIZATION OF PREVENTION AND
CONTROL OF DENGUE HEMORRHAGH FEVER

(Ratih Suryani, 2019, 104 Pages)

Dengue hemorrhagh fever (DBD) is one of several infectious and dangerous
diseases. Therefore, the author aims that the thesis about The Implementation of
2D Animation in Public Service Announcement about Prevention and Control of
Dengue Hemorrhagh Fever can make the citizen of Palembang aware to prevent
and control it. In this public service announcement, the efforts of prevention and
control of DBD which will socialized are packed in a fictional story which played
by 2D animation character, so that it become more interesting. In addition, author
also doing research for knowing the successfull of this public service
announcement into 2 aspects, the attractiveness of advertising which approved by
multimedia experts, and the quality of advertising messages which approved by
the citizen. Assessment in this research is quantitative with descriptive research
type. The method used in this reseacrh is survey method using questionnaire
technique. Respondents in this study gathered 10 experts and 30 people from the
citizen obtained from online media surveys. The results of this study showed that
10 expert respondents regarding this Public Service Advertisements were 85.6%
and were in the "Very Good" category and the result of 30 respondents was 92.8%

and in the "Very Agree" category.

Keywords : Public Service Announcement, Animation, DBD
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