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ABSTRAK
ANALISA & PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENGENAL
TATA SURYA BERBASIS ANDROID UNTUK SISWA SEKOLAH DASAR

(Astri Ayu Ramadhayanti, 2019, 53 Halaman)

Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi media pembelajaran
mengenal tata surya untuk sekolah dasar dalam bentuk gambar 3D berbasis
android. Populasi dalam penelitian ini adalah 25 orang pada Sekolah Dasar Negeri
47 Prabumulih. Sampel dalam penelitian ini 25 orang responden digunakan untuk
uji coba instrument penelitian ini diambil dari populasi. Analisis dan evaluasi
hasil penelitian ini bahwa perancangan aplikasi augmented reality ini memiliki
beberapa keunggulan dibandingan jika hanya mengandalkan gambar 2D. Aplikasi
augmented reality lebih mudah di pahami dan dimengerti karena menyajikan
gambar dalam bentuk 3 dimensi dan audio. Hal ini diperkuat oleh jawaban dari
respoden bahwa aplikasi ini mudah di mengerti. Sedangkan gambar 2 dimensi

biasanya gambar hanya mampu dinikmati dari satu arah saja.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Augmented Reality, Android
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ABSTRACT
ANALYZE AND PLANNING TEACHING MEDIA TO KNOW SOLAR
SYSTEM BASIS ANDROID TO ELEMENTARY SCHOOL

(Astri Ayu Ramadhayanti, 2019, 53 Pages)

The objectives of this research to plannel teaching media application know
solar system to elementary school in 3D picture shapes basic Android. The
population was 25 people of elementary school number 47 Prabumulih. The
sample was 25 respondens to tried of this research instrument. That were taken
throught from population. Analyzing and evaluation of this study that application
planning of this augemented reality had some specialities depended if just used
2D picture. Augmented reality application was easier tu understand because
giving picture in 3D picture, and audio this problem confirm by answered from
the respondens. This application was easier to understand while 2D picture

usually picture just able to used from one direction.

Keyword : Teaching Media, Augmented Reality, Android
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