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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI ANIMASI 2 DIMENSI PADA IKLAN LAYANAN 

MASYARAKAT TENTANG SISTEMATIKA LAYANAN TELEPON DARURAT 

112  

(Bela Dwi Nurrahmah, 2019, 101 Halaman) 

 

Animasi 2 Dimensi merupakan rangkaian gambar yang disusun secara 

berurutan sehingga menghasilkan gerak yang menyerupai sesuatu yang bernyawa. 

Animasi 2 Dimensi dapat diterapkan hampir di semua bidang kehidupan. Salah satu 

penerapannya yaitu di bidang pemberian informasi. Penyampaian informasi 

sistematika Layanan Telepon Darurat 112 yang dilakukan oleh pemerintah Kota 

Palembang saat ini hanya dalam bentuk video wawancara yang ditayangkan di youtube 

tanpa menjelaskan bagaimana mekanisme penggunaan telepon darurat 112. Sehingga 

masyarakat belum mengetahui mengenai layanan ini. Maka dari itu penulis membuat 

iklan layanan msyarakat tentang sistematika layanan telepon darurat 112 untuk 

mengimplementasikan animasi 2 dimensi. 

Metode penelitian terbagi menjadi beberapa tahapan yaitu Pra-Produksi, 

Produksi dan Pasca-Produksi. Pada tahapan Pasca-Produksi dilakukan pengujian, 

pengujian dibagi menjadi dua yaitu pengujian alfa dengan menguji prinsip dasar 

animasi yang digunakan pada video iklan animasi 2 dimensi dan pengujian beta untuk 

mengetahui keefektifan penyampaian informasi melalui media video iklan animasi 2 

dimensi tentang sistematika layanan telepon darurat 112. Berdasarkan hasil pengujian 

alfa didapatkan persentase keberhasilan video iklan animasi 2 dimensi terhadap prinsip 

dasar animasi yang digunakan yaitu sebesar 82% dan berdasarkan hasil pengujian beta 

didapatkan persentase keberhasilan penyampaian informasi melalui media video iklan 

animasi 2 dimensi yaitu sebear 89,3%.  

Kata Kunci : Animasi 2 Dimensi, Iklan Layanan Masyarakat,  Telepon Darurat 112. 
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ABSTRACT 

IMPLEMENTATION OF 2 DIMENSIONAL ANIMATION IN PUBLIC SERVICE 

ANNOUNCEMENT ABOUT EMERGENCY TELEPHONE SERVICE 

SYSTEMATICS 112 

(Bela Dwi Nurrahmah, 2019, 101 Pages) 

 Three-dimensional animation is a series of images arranged in a sequence that 

produces motion that resembles a lifeless thing. Three-dimensional animation can be 

applied in almost all areas of life. One of the applications in the information field. The 

delivery of systematic information on the Emergency Telephone Service 112 conducted 

by the Palembang City government is currently only in the form of a video interview 

that is displayed on YouTube without explaining how the mechanism for using the 

emergency telephone 112. So that the public does not yet know about this service. 

Therefore the writer makes a public service announcemet about emergency telephone 

service systematics 112 to implement 2 dimensional animation. 

 

 The research method is divided into several stages, namely Pre-Production, 

Production and Post-Production. At the Post-Production stage, testing is done, the test 

is divided into two, namely alpha testing by testing the basic principles of animation 

used in 2-dimensional animated video ads and beta testing to determine the 

effectiveness of information delivery through 2 dimensional animated video 

advertising media about emergency telephone service systematic 112. Based on the 

results of alpha testing, the percentage of success of 2 dimensional animated video ads 

against the basic principles of animation used is 82% and based on the results of beta 

testing, the percentage of success in delivering information through 2 dimensional 

animated video ads is 89.3%. 

Keywords : 2 Dimensional Animation, Public Service Announcement, Emergency 

Telephone 112. 
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