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Motto : 

 

• Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kamu dustakan? (Q.S. Ar-

Rahman [55] : 13). 

• Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan (Q.S. Al-Insyirah [94] : 6) 

• Jangan pernah takut mencoba karna dengan mencoba kita dapat belajar hal 

baru yang belum pernah kita dapat sebelumnya. 

• Enjoy Your Life. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Ku persembahkan Kepada : 

• Allah SWT 

• Orang Tuaku 

• Saudaraku 

• Pembimbingku` 

• Almamaterku 

• Partnerku 
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ABSTRAK 

 

“SISTEM APLIKASI PENGAMAN PINTU MENGGUNAKAN SIDIK JARI 

DENGAN NOTIFIKASI MELALUI SMARTPHONE” 

 

(Rahma Dilla Putri : 59 Halaman ) 

Tujuan dari pembuatan sistem aplikasi ini adalah merancang dan membangun suatu 

sistem aplikasi pengaman pintu menggunakan sidik jari dengan notifikasi melalui 

smartphone. Manfaat dari pembuatan aplikasi ini adalah memudahkan pemilik 

ruangan untuk mengetahui siapa dan kapan seseorang mengakses pintu tersebut 

kapanpun dan dimanapun. Setelah mengidentifikasi sidik jari yang boleh 

mengakses pintu sistem aplikasi akan mulai bekerja. Jika ada orang yang sidik 

jarinya teridentifikasi akan mengirimkan notifikasi “nama+ masuk ke ruangan”, 

jika sidik jari tidak teridentifikas akan mengirimkan notifikasi “seseorang mencoba 

masuk” dan ketika ada yang keluar akan dikirim notifikasi “Ada orang keluar”. Dari 

hasil pengujian dapat diambil kesimpulan bahwa sistem aplikasi pengaman pintu 

menggunakan sidik jari dengan notifikasi melaui smartphone ini dapat bekerja 

sesusai dengan prinsip kerja yang dirancang. 

Kata kunci : Aplikasi, Pengaman Pintu, Database, Notifikasi, Smartphone, Sidik 

Jari 
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ABSTRACT 

 

“DOOR SECURITY APPLICATION SYSTEM USING FINGERPRINT WITH 

NOTIFICATION VIA SMARTPHONE” 

 

(Rahma Dilla Putri : 50 Pages ) 

The purpose of making this application system is to design and build a door security 

application system using fingerprints with notifications via a smartphone. The 

benefit of making this application is to make it easier for the owner of the room to 

know who and when someone accesses the door anytime and anywhere. After 

identifying the fingerprint that can access the door the application system will start 

working. If there is a person whose fingerprint is identified it will send a notification 

"name + enter the room", if the fingerprint is not identified it will send a notification 

"someone is trying to enter" and a notification will be sent when someone "There 

Are People Out". From the results of the test it can be concluded that the door 

security application system using fingerprint with notification via smartphone can 

work according to the working principles designed. 

Keywords: Application, Door Security, Database, Notification, Smartphone,  

Fingerprint 
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Laporan Akhir ini dibuat sebagai syarat memenuhi kurikulum yang berlaku 

di jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya Palembang. Proposal ini 

akan membahas mengenai “SISTEM APLIKASI PENGAMAN PINTU 

MENGGUNAKAN SIDIK JARI DENGAN NOTIFIKASI MELALUI 

SMARTPHONE”. 

Akhir kata penulis menyadari sepenuhnya bahwa dalam penyusunan Laporan 

Akhir ini masih banyak kekurangan yang lainnya. Namun demikan, penulis 

berharap kiranya Laporan Akhir ini dapat bermanfaat bagi yang membutuhkannya. 

Semoga Allah SWT melimpahkan rahmat dan berkahnya bagi kita semua, Aamiin.  

 

Palembang,     Juli 2019 
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