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ABSTRAK 

 

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat Sistem Kunci Pintu 

Otomatis Dengan Menggunakan Sidik Jari (Fingerprint) Berbasis 

Mikrokontroller. Keamanan merupakan hal yang sangat penting bagi setiap orang 

karena ada banyak tindak kriminalitas sekarang ini. Salah satunya yaitu pencurian. 

Pencurian sering ditemukan dimana-mana. Mulai dari pencurian di rumah, 

tempat-tempat umum, perkantoran bahkan tempat perkuliahan. Untuk itu 

dibutuhkan sistem keamanan pintu yang tidak mudah dibobol oleh pelaku tindak 

kejahatan. Pemanfaatan teknologi Fingerprint merupakan salah satu solusi untuk 

meningkatkan sistem keamanan pada pintu suatu ruangan dan mengganti kunci 

konvesional dengan kunci solenoid sehingga sulit diduplikat serta mengurangi 

kesempatan aksi pencurian. Pengendali yang digunakan dalam sistem keamanan 

pintu ini adalah mikrokontroller Arduino Uno. Program yang diterapkan pada 

mikrokontroller berfungsi untuk melakukan inisialisasi dan konfigurasi perangkat 

keras serta membaca setiap data masukkan dari Sidik Jari yang kemudian 

mikrokontroller memprosesnya sampai ada indikator pada LCD dan Buzzer yang 

menandakan benar atau salah serta kunci pintu terbuka dan tertutup secara 

otomatis. Hasil dari penelitian ini adalah alat yang dibuat telah mampu bekerja 

untuk membuka dan mengunci pintu otomatis dengan sistem keamanan yang 

dibuat baik secara langsung dan bertahap. Dengan dibuatnya alat ini diharapkan 

dapat mempersulit pencuri dalam melakukan aksi kejahatannya. 
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ABSTRACT 

 

The purpose of writing this Final Report is to make an Automatic Door Lock System 

Using Sidik Jari (Fingerprint) Microcontroller. Security is very important for everyone 

because there are many criminal acts now. One of them is theft. Theft is often found 

everywhere. Starting from theft in homes, public places, offices and even lectures. For 

this reason, a security door system is needed that is not easily broken into by criminals. 

The use of FINGERPRINT technology is one solution to improve the security system at 

the door of a room and replace conventional keys with solenoid keys so that it is 

difficult to duplicate and reduce the chance of theft. The controller used in this door 

security system is the Arduino Uno microcontroller. The program that is applied to the 

microcontroller serves to initialize and configure hardware and read each input data 

from the Sidik Jari, then the microcontroller processes it until there are indicators on the 

LCD and the Buzzer that indicates true or false and the door locks open and close 

automatically. The results of this study are tools that have been able to work to open and 

lock automatic doors with a security system that is made both directly and gradually. 

With the creation of this tool, it is hoped that it can make it difficult for thieves to 

commit their crimes. 
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