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MOTTO 

 

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, dan 

boleh jadi (pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu; 

Allah mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui.” (QS. Al-Baqarah: 

216) 

“Jangan pernah berhenti untuk memiliki impian walaupun impian tersebut 

sepertinya sulit untuk digapai dan tak ada salahnya mempunyai banyak 

impian, karena kita tidak pernah tau impian mana yang akan terwujud nanti

” 
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 Teman-teman CC 
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ABSTRAK 

 

FACE TRACKING DAN FACE RECOGNITION MENGGUNAKAN 

RASPBERRY PI UNTUK PENGAMANAN RUANG DOSEN 

 

(Muhammad Najib : 2019 : XIII + 48 Halaman + Lampiran) 

 

Sistem pengamanan ruangan tidak terlepas dari tugas seorang operator yang 

selalu setiap saat mengawasi. Pengawasan terhadap ruangan harus dilakukan secara 

terus menerus agar setiap objek yang tidak di kehendaki dapat terpantau. 

Pengawasan dengan cara seperti itu kurang efektif karena memiliki banyak 

kelemahan antara lain, tidak selalu dapat mengawasi setiap saat pada seluruh 

tempat. 

Berdasarkan hal tersebut maka penulis berusaha mengembangkan suatu alat 

yang mampu mengamankan dan mengontrol dengan baik. Yaitu dengan 

menerapkan pengunaan kamera pengontrol yang dapat memantau ruangan. Dengan 

pengontrolan menggunakan kamera deteksi ini karena memiliki keunggulan di 

bandingkan dengan dilakukan oleh manusia. Cara kerja sistem kamera deteksi ini, 

yaitu alat dapat membedakan orang yang tidak di kenali dan orang yang dikenali 

dan dapat memantau orang tersebut. 

 

Kata Kunci : Face Tracking, Face Recognition, Raspberry pi, Arduino Nano, 

Kamera, LCD (Liquid Crystal Display), Adaptor, Motor Servo, Bahasa 

Pemrograman Python, OpenCV, Haar-Like Feature. 
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ABSTRACT 

 

FACE TRACKING AND FACE RECOGNITION USING RASPBERRY PI 

FOR SAFETING OF LECTURER ROOM 

 

(Muhammad Najib : 2019 : XIII : 48 Pages + Attachment) 

 

The room security system is inseparable from the task of an operator who is always 

watching. Supervision of the room must be done continously so that every object 

that is not desired can be monitored. Supervison in this way is less effective because 

it has many weaknesses, such as not always being able to supervise all time in all 

places. 

Based on this, the authors try to develop a tool that is able to secure and control 

well. Namely by applying the use of  a controller camera that can monitor the 

room. By controlling using this detection camera because it has advantages 

copared because it has advantages compared to done by humans. The way this 

detection camera system works, which is a tool that can distinguish people who are 

not recognized and people who are recognized and can monitor these people. 

 

Keywords: Face Tracking, Face Recognition, Raspberry pi, Arduino Nano, 

Camera, LCD (Liquid Crystal Display), Adapter, Servo Motor, Python 

Programming Language, OpenCV, Haar-Like Feature. 
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