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ABSTRAK

RANCANG BANGUN APLIKASI PENDATAAN ORANGMASUK KE

RUANG DOSEN 3 MENGGUNAKAN DATABASE BERBASIS WEB

(Risdayanti, 2019 : 34 Halaman)

Aplikasi pendataan orang masuk ke ruang dosen 3 memiliki perananan yang

penting bagi suatu institusi terlebih lagi bagi lembaga pendidikan. Dengan adanya

aplikasi pendataan kita dapat memantau atas akses siapa saja yang telah

memasuki suatu ruangan. Hal ini juga tentunya sangat diperlukan untuk Ruang

Dosen 3 pada Jurusan Teknik Komputer di Politeknik Negeri Sriwijaya, namun

saat ini tidak ada sistem yang dapat memudahkan pemantauan akses masuk

ruangan tersebut. Dengan adanya masalah yang telah disebutkan sebelumnya,

maka dari itu dibangunlah suatu sistem monitoring untuk aplikasi pendataan orang

masuk ke ruang dosen 3 menggunakan database berbasis web yang didukung oleh

PHP MySQL, sistem ini dapat memudahkan admin untuk memantau waktu

terakhir user memasuki ruangan secara realtime. Sistem ini dengan mengandalkan

fingerprint, hasil yang ditampilakan akan menampilkan id sidik jari, nama, NIP,

tanggal dan waktu.

Keywords: Aplikasi, Website.
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ABSTRACT

DESIGN AND IMPLEMENTATION OF PEOPLE'S DATA COLLECTION

INTO THE LECTURER 3 ROOM USINGWEB-BASED DATABASE

(Risdayanti, 2019 : 34 Page)

Application of data collection of people entering the lecturer room 3 has an

important role for an institution especially for educational institutions. With the

data collection application we can monitor the access of anyone who has entered a

room. This is also certainly very necessary for Lecturer Room 3 at the Department

of Computer Engineering at Sriwijaya State Polytechnic, but currently there is no

system that can facilitate monitoring of access to the room. With the

aforementioned problems, a monitoring system for the data collection application

entered the lecturer room 3 using a web-based database that is supported by PHP

MySQL, this system can facilitate the admin to monitor the last time a user enters

the room in realtime. This system relies on a fingerprint, the results displayed will

display the fingerprint ID, name, NIP, date and time.

Keywords: Aplikasi, Website.
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