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MOTTO 

 

“Allah tidak akan memberikan ujian melebihi kemampuan hambanya. 

Allah memberikan ujian untuk hambanya yang kuat dan untuk hikmah 

dari segala sisi ujian tersebut” 
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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN PARKIR MENGGUNAKAN 

CAMERA PADA CAPTURE PLAT KENDARAAN 

 

 

(SONIA FRISKA DAYANTI, 2019 ….. hlm) 

 

 Palang pintu (Portal) merupakan salah satu penyetopan/pemberhentian yang 

mempunyai fungsi untuk keamanan suatu tempat seperti pintu masuk dan keluar  

kantor/instansi, perkuliahan, dan bangunan lainnya. Maraknya pencurian kendaraan 

di lingkungan perkuliahan dibutuhkan sistem keamanan yang lebih ketat. Untuk 

mengurangi terjadinya pencurian kendaraan di lapangan parkir jurusan Teknik 

Komputer. Maka penulis membuat sebuah rancang bangun sistem keamanan parkir 

menggunakna kamera pada capture plat kendaraan. 

Pada sistem keamanan parkir ini menggunakan kamera webcam yang 

berfungsi untuk mengambil gambar berupa plat kendaraan pada saat pengendara 

melakukan input data pada portal. Arduino dari portal akan melakukan cek serial 

ke Raspberry Pi yang berfungsi sebagai rangkaian untuk menjalankan sistem dan 

akan mengolah data yang masuk ke sistem, kemudian diteruskan sebagai informasi 

berupa gambar yang bias di akses melalui sharing folder.  

 

Kata Kunci: Webcam, Arduino, Raspberry Pi, Sharing Folder.  
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ABSTRACT 

PARKING SECURITY SYSTEM DESIGN USING CAMERA ON 

VEHICLE PLATE CAPTURE 

 

 

(SONIA FRISKA DAYANTI, 2019 ….. hlm) 

 

 Doorstop (Portal) is one of the stops / stops that has a function for the 

security of a place such as the entrance and exit offices / agencies, lectures, and 

other buildings. The rise of vehicle theft in the classroom environment requires a 

more stringent security system. To reduce the occurrence of vehicle theft in the 

parking lot majoring in Computer Engineering. So the authors make a parking 

security system design using camera on vehicle plate capture. 

In this parking security system uses a webcam camera that functions to take 

pictures in the form of a vehicle plate when the driver is inputting data on the portal. 

Arduino from the portal will do a serial check to the Raspberry Pi which functions 

as a circuit to run the system and will process the data that enters the system, then 

forward it as information in the form of images that can be accessed through the 

sharing folder. 

 

Keyword : Webcam, Arduino, Raspberry Pi, Sharing Folder.  
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