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ABSTRAK

RANCANG BANGUN SISTEM KEHADIRAN DOSEN MENGGUNAKAN

NOTIFIKASI BERBASIS WEB

ARIEFAL-KAHFI VERDANA

0616 3070 0530

Teknik Komputer

Politeknik Negeri Sriwijaya

Absensi adalah sebuah kegiatan pengambilan data guna mengetahui jumlah

kehadiran pada suatu acara. Setiap kegiatan yang membutuhkan informasi

mengenai peserta tentu akan melakukan absensi. Hal ini juga terjadi pada proses

belajar. Contoh nya, pada saat kehadiran dosen, data harus ditampilkan secara

realtime untuk melihat secara langsung apakah dosen tersebut hadir atau tidak.

dan juga data dari hasil proses absensi mahasiswa harus ditampilkan secara tepat

dan akurat. Saat ini di Politeknik Negeri Sriwijaya sudah menggunakan sistem

kehadiran dosen, akan tetapi admin jurusan belum bisa mengetahui dosen mana

saja yang sedang mengajar dan juga data yang ditampilkan ke dalam aplikasi

belum akurat. Admin juga belum bisa mengetahui proses absensi mahasiswa

secara realtime. Dengan adanya masalah tersebut, dibangunlah sistem baru

untuk memantau dosen yang sedang mengajar dan juga memantau proses

absensi pada saat dosen mengajar.

Kata Kunci : Notifikasi Dosen Mengajar
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ABSTRACT

DESIGN OF DOSEATTENDANCE SYSTEM USINGWEB-BASED

NOTIFICATION

ARIEFAL-KAHFI VERDANA

0616 3070 0530

Teknik Komputer

Politeknik Negeri Sriwijaya

Attendance is a data retrieval activity to determine the number of meetings at an

event. Every activity that requires information about participants will certainly

attend attendance. This also happens in the learning process. For example, when

attending a lecturer, the data must be approved in realtime to see directly whether

the lecturer is present or not. and also data from the results of student processes

must be completed precisely and accurately. At present Sriwijaya State

Polytechnic has used a system that was attended by lecturers, but the department

admin has not been able to know which lecturer is teaching and also data that

discusses inaccurate applications. Admin also can not yet know the student

attendance process in realtime. With this problem, a new system was built to

encourage lecturers who were teaching and also the attendance process when

teaching lecturers.

Keywords: Teaching Lecturer Notification
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