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ABSTRAK 

YAUMA FATRICIA ANGGELAUSIA, NIM  :  061630700576  

SISTEM MONITORING DAN ON-OFF OTOMATIS POMPA AIR PADA 

TANDON 

Air merupakan bagian yang tidak bisa dipisahkan dari kehidupan sehari-hari, 

setiap bagian tubuh makhluk hidup pasti membutuhkan air untuk melangsungkan 

kehidupan. Namun dengan meningkatnya kebutuhan manusia terhadap air, manusia 

berupaya menciptakan berbagai hal untuk tetap bisa mendapatkan air dan membuat 

tempat penampung air agar persediaan air untuk kebutuhan sehari-hari tetap tersedia. 

Dalam pengisian air didalam tandon selama ini masih menggunakan sistem manual 

oleh penggunanya sehingga pengisian pada tandon air sering tidak efektif dalam proses 

pemantauannya sehingga air terus–menerus terisi tanpa henti dan menyebabkan tandon 

air kepenuhan tentu hal tersebut berakibat pada tagihan air yang membengkak dan 

energi listrik yang keluarkan bertambah maka penelitian dan pembuatan alat disertakan 

dengan pembuatan laporan akhir ini bertujuan untuk memberikan solusi pada masalah 

yang sering terjadi selama ini agar pengisian air pada tandon dapat lebih terpantau dan 

tidak  terjadi pemborosan air maupun energi. 

 

Kata Kunci : Monitoring, Blynk, Level Ketinggian Air. 
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ABSTRACT 

YAUMA FATRICIA ANGGELAUSIA, NIM  :  061630700576  

AUTOMATIC ON-OFF MONITORING SYSTEM AND WATER PUMP IN 

TANDONS 

 

Water is an inseparable part of everyday life, every part of the body of a living being 

must need water to carry on life. But with the increasing human need for water, people 

are trying to create various things to be able to get water and make a water reservoir so 

that water supplies for daily needs remain available. In filling water in the reservoir so 

far it still uses a manual system by its users so that filling in the water reservoir is often 

ineffective in the monitoring process so that the water is continually filled without 

stopping and causing the water reservoir to be full of course this results in swollen 

water bills and electricity that is swollen spend more then the research and manufacture 

of tools included with the preparation of this final report aims to provide solutions to 

the problems that often occur so far so that water filling in reservoirs can be better 

monitored and no waste of water or energy. 

 

Keywords: Monitoring, Blynk, Water Level 
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