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ABSTRAK 

 

 

PEMBUATAN VIDEO PROMOSI KUE TRADISIONAL PALEMBANG 

DENGAN METODE EXPOSITORY 

 

Promosi adalah jembatan untuk mempertemukan produk yang di miliki (supply) dengan 

pasar (demand), kegiatan promosi ini dalam rangka memperkenalkan kue tradisional 

Palembang ke masyarakat umum. Penyebaran informasi melalui media video sering kita 

jumpai di manapun melihat pesatnya perkembangan teknologi informasi, Media untuk 

mendapatkan informasi dapat di temukan dimanapun seperti sosial media, internet, 

televisi, papan iklan elektronik dan media elektronik lainya. dengan menggabungkan 

gambar, video, teks dan audio dapat menyajikan informasi menjadi lebih menarik dan 

tidak monoton, dan memudahkan penyampaian. Maka dari itu Tugas akhir ini 

membahas tentang perancangan video promosi Kue Tradisional Palembang dengan 

metode expository. penggunan metode ini bertujuan untuk mendidik dan informatif 

sehingga dapat membangkitkan keinginan masyarakat untuk tahu, diharapkan video ini 

akan menjadi media alternatif baru dalam memperkenalkan Palembang khususnya di 

wisata kuliner yang bertujuan untuk pengenalan kue tradisional Palembang. 

 

Kata Kunci : Video Promosi, Kue Tradisional Palembang, Video Profil. 
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ABSTRACK 

 

 

MAKING PALEMBANG TRADITIONAL CAKE PROMOTION VIDEO WITH 

EXPOSITORY METHOD 

 

Promotion is a way to bring the products that have( supply) to the market (demand), this 

promotion activities in order to introduce traditional Palembang cakes to the general 

public. Dissemination of information through video media often we encounter anywhere 

see the rapid development of information technology, Media to get information can be 

found anywhere such as social media, Internet, television, electronic billboards and 

media Other electronic devices. By combining images, video, text and audio can present 

information to be more interesting and not monotonous, and facilitate delivery. Therefore, 

this final task discusses the design of promotional video of Palembang traditional cakes 

with expository method. Use of this method aims to educate and informative so as to raise 

the desire of society to know, hopefully this video will be a new alternative media in 

introducing Palembang especially in culinary tourism aimed at introducing traditional 

Palembang cakes. 

 

Keywords: Promotional Videos, Palembang Traditional Cakes, Profile Videos. 
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