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ABSTRAK 

 

Pada Skripsi ini dirancang sebuah Video Iklan tentang Video Sistem 

Pembelajaran Smart Classroom SMPIT Harapan Mulia Palembang sebagai media 

promosi yang akan didistribusikan ke youtube  guna memberikan informasi di dunia 

pendidikan mengenai sistem pembelajaran. Dalam penulisan ini video dibuat 

dengan  melakukan pengambilan gambar secara langsung atau video real yang 

disertai dengan Animasi 2D berupa motion graphic dibuat dengan software Adobe 

After Effect, Adobe Ilustrator yang digunakan dalam pembuatan desain  serta 

Adobe Premier dalam pengeditan video. Video ini mengandalkan kekuatan cerita 

dari data-data yang telah dikumpulkan melalui metode kepustakaan, metode 

observasi dan interview serta metode Multimedia Development Life Cycle yang 

dikemukakan oleh Luther dengan tahapan membuat konsep, perancangan, 

pengumpulan asset, pembuatan video, pengujian dan pendistribusian. Adapun isi 

video ini berupa informasi mengenai penerapan serta kelebihan sistem 

pembelajaran Smart Classroom yang diterapkan dalam proses pembelajaran dengan 

tingkat keberhasilan 84,98% dari hasil pengujian kuesioner. 

Kata kunci: Video, Media Promosi, Animasi 2D, Smart Classroom  
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ABSTRACT 

In this minithesis has been created A Video system of Smart Classroom 

learning SMPIT Harapan Mulia Palembang as a promotional media that will be 

distributed to YouTube to provide information in the world of education about the 

learning system. In this research the video was made by taking a live image or a 

real video accompanied by 2D animation on motion graphic that made with Adobe 

After Effect software, Adobe illustrator used forvdesign creation and Adobe 

Premier in video editing. The Video relies on the power of the stories of the data 

collected through library methods and observation and interview methods and 

Multimedia Development Life Cycle method presented by Luther With stages of 

making concepts, designing, asset collection, video creation, testing and 

distribution. The content of this video is information about the implementation and 

advantages of Smart Classroom learning systems that are applied in the learning 

process with a success rate of 84.98% of the questionnaire test results. 

Keywords: Video, Media Promotion, 2D animation, Smart Classroom 
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