IMPLEMENTASI IKLAN LAYANAN MASYARAKAT MENGGUNAKAN
VIDEO DENGAN ANIMASI 2D PADA ALUR PEMBUATAN KARTU
KELUARGA

SKRIPSI

Dibuat untuk memenuhi syarat meyelesaikan program Diploma IV Jurusan
Teknik Komputer Program Studi Teknologi Informatika Multimedia Digital

Oleh:

SRI TARI UTAMI
061540722066

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI INFORMATIKA
MULTIMEDIA DIGITAL
JURUSAN TEKNIK KOMPUTER
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
2019



IMPLEMENTASE FREAN LATASN AN MasViRakaT wiaNGLr AN
WEERECH INERICAS ANTREAE BB Py AL U8 FEWBUATAN AT
EFIUARSA

BT AR RN N T A S Rl B ™ TN A
FESTATAT 4% P

Freerem Sowds Triaden lakermanks Ysiomecs [
Jarmise Tiamb kompoer

o Wt 1 el
o 1 Sl bl

1I



" 'w.umamnrnmnmm ATAN KARTU KELUARGA

=

@)

-
Tk Libmis tkam Digrrishantian (8 Bepan (hewan Feagoji
Semimas i Pada, B Jall 3010

Kekna [rwan Pramm)i

Amggiis Drwmn Fenguj

Alan Novi Tompama, 5T M T
WP, 19760 [DEZENG Y807

III



KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

JURUSAN AKUNTANSI
Jalan Srijaya Negara, Palembang 30139
Telp. 0711-353414 Fax. 0711-355918
Website : www.polisriwijaya.ac.id E-mail : info@polsri.ac.id

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Sri Tari Utami

NIM : 061540722066

Jurusan/Program Studi : Teknik Komputer/Teknologi Informatika
Multimedia Digital

Judul Skripsi : Implementasi Iklan Layanan Masyarakat

Menggunakan Video Dengan Animasi 2D Pada Alur
Pembuatan Kartu Keluarga

Dengan ini menyatakan:

1. Skripsi yang saya buat dengan judul sebagaimana tersebut di atas beserta isinya
merupakan hasil penelitian saya sendiri.

2. Skripsi tersebut bukan plagiat atau menyalin skripsi milik orang lain

3. Apabila skripsi ini dikemudian hari dinyatakan plagiat atau menyalin skripsi milik
orang lain, maka saya bersedia menanggung konsekuensinya.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya untuk diketahui oleh pihak-pihak

yang berkepentingan.

Palembang,  Agustus 2019
Yang membuat pernyataan,

Sri Tari Utami
NIM 061540722066

v



KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan puji syukur kehadiran Allah SWT yang telah
memberikan rahmat dan hidayat-Nya sehingga penulis dapat menyusun Laporan
Skripsi yang berjudul “Implementasi Iklan Layanan Masyarakat
Menggunakan Video Dengan Animasi 2D Pada Alur Pembuatan Kartu
Keluarga”. Tak lupa shalawat dan salam penulis sampaikan juga kepada
junjungan Nabi Besar Muhammad SAW yang telah membawa umatnya menuju ke

zaman yang indah.

Adapun tujuan dari penulisan Laporan Skripsi ini adalah sebagai salah satu
syarat untuk menyelesaikan program Diploma IV Jurusan Teknik Komputer
Program Studi Teknologi Informatika Multimedia Digital.

Dalam kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-
besarnya kepada semua pihak yang telah memberikan bantuan dukungan selama
mengerjakan Laporan Skripsi ini. Terima kasih penulis sampaikan kepada :

1. Orang Tua dan Keluarga yang telah memberikan motivasi, dukungan dan

semangatnya.
2. Bapak Ir. Ahmad Taqwa, M.T. Selaku Direktur Politeknik Negeri
Sriwijaya.

3. Bapak Ir. A. Bahri Malyan, M.Kom. Selaku Ketua Jurusan Teknik
Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya.

4. Bapak Ikhhtison Mekongga,S.T, M.Kom. Selaku Ketua Prodi Teknologi
Informatika Multimedia Digital

5. Ibu Isnainiy Azro, S.Kom.,M.Kom. Selaku dosen Pembimbing Akademik.

6. Bapak Ikhthison Mekongga,S.T, M.Kom Selaku Pembimbing I yang telah

membantu menyelesaikan Laporan Skripsi.

7. Bapak Adi Sutrisman,S.Kom.,M.Kom Selaku Pembimbing II yang telah

membantu menyelesaikan Laporan Skripsi.



8. Seluruh dosen beserta staff di lingkungan jurusan Teknik Komputer
Politeknik Negeri Sriwijaya.

9. Bapak Nopli Candra Selaku Pelaksana Catatan Sipil pada Kecamatan
Sukarami.

10. Bapak Faudi Selaku Kasi Pemerintahan pada Kecamatan Ilir Barat 1.

11. Teman-teman kelas 8.TIA yang telah berjuang bersama-sama dalam
meraih kesuksesan.

12. Dan kepada semua pihak yang telah banyak membantu dalam proses

penyelesaian Laporan Skripsi ini.

Di dalam penulisan laporan ini penulisan menyadari banyak sekali kesalahan
dan kekurangan serta sangat jauh dari kesempurnan. Dengan itu kritik dan saran
sangat penulis harapkan demi kesempuranaan pembuatan Laporan Skripsi
selanjutnya. Akhir kata, penulis mohon maaf bila terdapat banyak kekeliruan
dalam pembuatan Laporan Skripsi ini, baik kata maupun dari segi lainnya.

Penulis berharap semoga Laporan Skripsi ini dapat bermanfaat bagi kita semua

dan mendapatkan berkah dan rahmat dari Allah SWT.

Palembang, Agustus 2019

Penulis

VI



MOTTO

Keberhasilan Seseorang Bukan Sekedar Diukur Dari Nilai Yang Tertulis Di
Selembar Kertas Tetapi Dari Keahlian Dan Kerja Keraslah Yang Mampu
Menjadikan Seseorang Tersebut Berhasil Bukan Untuk Hari Ini Saja, Esok,
Tetapi Selama Hidupmu.

PERSEMBAHAN
+¢ Tuhan Yang Maha Esa

+ Kedua Orang Tuaku

+¢ Teman- teman TIMD

VII



DAFTAR ISI

Halaman
Halaman Judul.......ceoieiniiniennninnnninnnenneennennnensenneensesseesessseesssseesssssessss i
Lembar Pengesalan..........ceeicineicisnicssnicssnnisssnnsssssnssssssssssssesssssssssssssssssssssssns ii
Lembar Pengujic...cccceccenirnriciicnnicssssniicsssnnnesssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssns iii
Lembar PlagiariSme........ccieiiseiiiiiiissnnicssnnicssnnncssseecssseessssnessssessssncsssssscsssnns iv
Kata Pengantar.........ceeeiiiininnieccnisnneecsssssenccssssssncssssssessssssssnsssssssssssssssssssssns \
MO0 ceuueeecrnnencsnencsnnenssaneessaneesssnncsssnscsssencssseassssesssssessssanssssanssssassssssssassasssssssnnns vi
Daftar ISie..cccccicsiieciisnnicssssnnicsssssnnecsssssncsssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns vii
ADSIFAK..cneiiiiiiiiiiiiiiiininiinnticnntiensntncssstncssssiesssnsssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssns X
Daftar GaAmDAT .......ocioiiiiiiiiniiiiiciiininiicssnnicsssticsssnisssssesssssessssessssnessssssssssssssnns xii
Daftar Tabel...uiieiiiiiiiiiiniiiiinneinnenneicnesneensecnesssessesssessssseessssseesss xiii
BAB I PENDAHULUAN
1.1 Latar BelaKang...........coccveeiieiiiiiiieieeieeie et 1
1.2 Rumusan Masalah...........ccccooiiiiniiiiiieeeeeee e 1
1.3 Batasan Masalah............coooiiiiiiiiiii e 2
L4 TUJUANL ettt ettt et et ettt e e e s e eneeas 2
1.5 MAnfaat.....cc.oooiiiieiiiieieece et 2
BAB II TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Iklan Layanan Masyarakat............cccceeeveeerieeeniieeeniie e eieee e e 4
2.2 MEAIA. ..ottt et 5
2.3 TKIANL ¢t 5
2.4 Kartu KeIUArga........c.coovveriieiieiieeiieciece ettt st e e 7
2.4.1 Tata Cara Penerbitan Kartu Keluarga............ccccoevvveeiveencnnennnnnn. 7
2.4.2 Permohonan KK Baru bagi Penduduk memiliki NIK................. 8
2.5 Pelayanan Publik..........ccccooviiiiiiiiiiieeee e 9
2.5.3 Penjelasan Kecamatan Berdasarkan UU/Regulasi...................... 10
2.6 MaSYaAraKal........cceouiieeiiieiiie ettt ettt e e e e e e e ene 11
2.7 MOtion GIaPRiC.......viiecuiieiiieeciie ettt e e e sre e e e e iareeaeeenes 12

VIII



2.8 Tahapan Pembuatan IKlan.............ccceeviiiiiiieniiiieeee e 13

2.8.1 StOTYIING.....coeviiiciiiieeiie ettt e 13
2.8.2 StOTYbOArd......ccveeiieeiiieiieeie et 13
2.8.3 GraphiC DESI@N.....c..eeviiiiiiiiiieiieciie ettt 13
2.8.4 COMPOSIEING....eeeerrreeirieeeieeeriieeeieeesreeesseeesrseesssseessnsseeeesssssnees 14
2.8.5 ANIMAST...eeiutieniieeiiietieete ettt ettt ettt ettt ee e e e e beeeeennees 14
2.8.6 Sound Effect&MUSIK.......cceviiriiriiriiniiieiiccicciccceee 15
2.8.7 EAItING...cuviiiiieiieiieeie ettt ettt e et eebee e eebeeeenes 15
2.8.8 ReNAETING.......ueieeiiiieiiiieeiee ettt 16
2.9 Perangkat Lunak yang Digunakan............ccccooiiniiiiinniiiiiiiie e 16
2.9.1 Adobe Flash CS6.........ccoceeiiriiiiiiinieieceseeeeee e 16
2.9.2 Adobe Premiere CSO.........cccvevueeiinieniinienieeieeeseeie e 16
2.9.3 Adobe Tustrator CS6........c.coeveeiiiiiiiieiieeieeeeee e 17
2.10 Penelitian Terdahulu ...........coooieiiiiiiiiiiee e 17
BAB III1 PERANCANGAN
3.1 Perancangan Vid€o ANIMASi..........cccueeevierieeiieenieeniieeenneeeenreeeeneneeeens 19
T I B (01 1<) TSR PURRR 20
3.1.2 PeranCangan..........cc.eeeeecuveeeeeieiieeeeiieeeeeireeeeesennnneereeeeaaaeeeeeeenns 20
3.1.3 Perancangan Informasi...........c.ccoevueevieriiienieeiieenieeieeeeeee e 21
3.2 PrOQUKST .eueeeiieiiiiieiceeee et et 22
3.2.1 Pengumpulan Materi ........cccceeevvueeiniieiniieeeiee e e 22
3.3 Pasca ProdUKST ...c...eeuiiiiiiiiecieeieee e 25
3.3.1 Pembuatan (AsSembly)........ccceeviieriiiiieiieeiieie e 25
3.4 Analisis Data KUISIONET .......cccceviriiiiiiiiiiinieieeesiceeee e 30

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementasi VIAEO.......c.coccuieiiieriieiierie ettt 31
4.2 PENGUJIAN ..oeoniiieiiieiieeieeciie et eete ettt ete et e e veesaaeseseesseeesseenseeenseensaaeenns 33
4.2.1 Deskripsi Pengujian..........cccccveeriieeiiieeiiee e e eveeee e 33
4.2.2 Prosedur Pengujian...........ccocceeecuieiieeiiienieeieeie e 33

IX



4.2.3 Data Hasil Pengujian..........ccccceevvieeiiieniieeeieecie e 35

4.3 Analisis Data Atau EValuash ....cooovveeeeeeeee e 41
BAB V PENUTUP
S.TKESIMPUIAN ...viiiiiiiiiiccee et 52
5.2 SATAN oot 53
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN



ABSTRAK

Implementasi Iklan Layanan Masyarakat Menggunakan Video dan Animasi

2D Pada Alur Pembuatan Kartu Keluarga

Kartu Keluarga adalah Kartu Identitas Keluarga yang memuat tentang
nama, susunan dan hubungan dalam keluarga serta identitas anggota keluarga.
Selama ini proses mengenai pembuatan kartu keluarga dengan menggunakan
media cetak yang mana kurang efektif dalam penyampaian informasi, karena
penyampaianya tidak mendetail sehingga banyak masyarakat awam masih kurang
paham.

Iklan Layanan Masyarakat Menggunakan Video dan Animasi 2D Pada
Alur Pembuatan Kartu Keluarga pada Kecamatan Ilir Barat I dengan metode
pengembangan multimedia Luther yaitu konsep, perancangan, pengumpulan
materi pembuatan, pengujian dan distribusi. Video animasi 2 Dimensi ini
berisikan tentang informasi Alur Pembuatan Kartu Keluarga. Animasi 2 Dimensi
ini dibuat menggunakan adobe illustrator dan adobe flash. Untuk tahapan
pengujian terdiri dari 2 pengujian yaitu secara pengujian teknis dan pengujian
responden.

Berdasarkan hasil analisis data dari 30 responden disimpulkan bahwa
iklan layanan masyarakat video dan animasi 2D dengan kelengkapan jumlah
informasi menunjukkan angka sebesar 82% dan kepahaman akan penyampaian
informasi menggunakan pendekatan video dan animasi 2D menunjukkan angka

sebesar 84,6 % .

Kata Kunci : Video, Animasi 2D, Kartu keluarga
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ABSTRAC

Implementing community Services Ads using 2D Video and animation in the

Family card creation flow

Family Card is a Family Identity Card which contains the name, structure
and relationship in the family and family member identity. So far, the process of
making family cards using print media is less effective in delivering information,
because the delivery is not detailed so that many ordinary people still do not
understand.

Public Service Ads Using 2D Video and Animation in the Flow of Making
Family Cards in Ilir Barat I Subdistrict with Luther's multimedia development
methods, namely concepts, design, material collection, manufacture, testing and
distribution. This 2-Dimensional animated video contains information about the
Flow of Making a Family Card. This 2-Dimensional Animation is made using
Adobe Illustrator and Adobe Flash. For the testing phase consists of 2 tests,
namely by technical testing and testing of respondents.

Based on the results of data analysis of 30 respondents, it was concluded
that the public service video and 2D animation advertisement with a complete
amount of information showed a figure of 82% and understanding of the delivery
of information using 2D video and animation approaches showed a figure of
84.6%.

Keywords: Video, 2D Animation, Family Card
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