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ABSTRAK

Implementasi Iklan Layanan Masyarakat Menggunakan Video dan Animasi

2D Pada Alur Pembuatan Kartu Keluarga

Kartu  Keluarga  adalah  Kartu  Identitas  Keluarga  yang  memuat  tentang

nama,  susunan dan hubungan dalam keluarga serta  identitas  anggota keluarga.

Selama  ini  proses  mengenai  pembuatan  kartu  keluarga  dengan  menggunakan

media  cetak  yang  mana  kurang  efektif  dalam penyampaian  informasi,  karena

penyampaianya tidak  mendetail sehingga banyak masyarakat awam masih kurang

paham.  

Iklan  Layanan  Masyarakat  Menggunakan  Video  dan  Animasi  2D  Pada

Alur  Pembuatan  Kartu  Keluarga pada  Kecamatan  Ilir  Barat  I  dengan  metode

pengembangan  multimedia  Luther  yaitu  konsep,  perancangan,  pengumpulan

materi  pembuatan,  pengujian  dan  distribusi.  Video  animasi  2 Dimensi ini

berisikan tentang informasi Alur Pembuatan Kartu Keluarga. Animasi 2 Dimensi

ini  dibuat  menggunakan  adobe  illustrator dan  adobe  flash.  Untuk  tahapan

pengujian terdiri  dari  2 pengujian yaitu  secara pengujian teknis dan pengujian

responden. 

Berdasarkan  hasil   analisis  data  dari  30  responden  disimpulkan  bahwa

iklan  layanan  masyarakat  video  dan  animasi  2D  dengan  kelengkapan  jumlah

informasi menunjukkan angka sebesar 82% dan kepahaman akan penyampaian

informasi menggunakan pendekatan video dan animasi 2D menunjukkan angka

sebesar 84,6 % .

Kata Kunci : Video, Animasi 2D, Kartu keluarga 
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ABSTRAC

Implementing community Services Ads using 2D Video and animation in the

Family card creation flow

Family Card is a Family Identity Card which contains the name, structure
and relationship in the family and family member identity. So far, the process of
making family cards using print media is less effective in delivering information,
because the  delivery  is  not  detailed  so that  many ordinary  people still  do not
understand.

Public Service Ads Using 2D Video and Animation in the Flow of Making
Family Cards in  Ilir  Barat I  Subdistrict  with Luther's  multimedia development
methods, namely concepts, design, material collection, manufacture, testing and
distribution. This 2-Dimensional animated video contains information about the
Flow of Making a Family Card. This 2-Dimensional Animation is made using
Adobe  Illustrator  and  Adobe  Flash.  For  the  testing  phase  consists  of  2  tests,
namely by technical testing and testing of respondents.

Based on the results of data analysis of 30 respondents, it was concluded
that the public service video and 2D animation advertisement with a complete
amount of information showed a figure of 82% and understanding of the delivery
of  information  using  2D video  and  animation  approaches  showed  a  figure  of
84.6%.

Keywords: Video, 2D Animation, Family Card
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