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ABSTRAK

RANCANG BANGUN CONTROLLER VIDEO MIXER MENGGUNAKAN

KEYBOARD

(Tri Sakti Habib Firmansyah) : (2019:23 Halaman)

Dalam dunia multimedia, khususnya di bidang multicamera tentunya
sudah tidak asing lagi dengan yang namanya video mixer. Video mixer merupakan
alat yang digunakan untuk memudahkan dalam mengatur display sebuah video,
sehingga display utama akan berpindah-pindah gambarnya dari sumber video
yang kita inginkan. Dalam perkembangan teknologi yang semakin maju,
kebutuhan akan video mixer semakin meningkat dalam dunia multimedia. Tak
hanya untuk keperluan komersil dan bisnis, bahkan penggunaan video mixer ini
digunakan untuk keperluan pada suatu organisasi. vMix adalah software video
mixer sekaligus switcher yang memanfaatkan kemajuan terbaru dalam perangkat
keras komputer untuk menyediakan /ive HD video mixing, sebuah tugas yang

sebelumnya hanya mungkin dilakukan pada perangkat keras yang mahal.

Kata-kata kunci : video mixer, software, switcher
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ABSTRACT

DESIGNING VIDEO MIXER CONTROLLER USING KEYBOARD

(Tri Sakti Habib Firmansyah) : (2019:23 Pages)

In the world of multimedia, especially in the field of multicamera, of
course already familiar with the name of the video mixer. Video mixer is a tool
used to make it easier to manage the display of a video, so that the main display
will move images from the video source that we want. In the development of
increasingly advanced technology, the need for video mixers is increasing in the
multimedia world. Not only for commercial and business purposes, even the use
of video mixer is used for the needs of an organization. vMix is a video mixer and
switcher software that utilizes the latest advances in computer hardware to provide
live HD video mixing, a task that was previously only possible on expensive
hardware.

Keywords : video mixer, software, switcher
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