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ABSTRAK

RANCANG BANGUN SISTEM KEHADIRAN DOSEN BERBASIS WEB

PADA JURUSAN TEKNIK KOMPUTER

MUHAMMAD IRVAN REFNALDY

0616 3070 0541

Teknik Komputer

Politeknik Negeri Sriwijaya

Sistem akademik sangat  penting bagi administrasi  lembaga pendidikan,  baik yang

mengurusi  masalah  pencatatan  ataupun  penginputan  data.  Suatu  sistem akademik

dapat berguna dengan baik bila data pada sistem tersebut dapat terintegrasi secara

cepat  dan  tepat  dengan  data  sistem  lainnya  dalam  masalah  pertukaran  data  dan

informasi. Dewasa ini Politeknik Negeri Sriwijaya membuat sistem tersebut menjadi

online,  yang  menggunakan  website  sebagai  tampilan  untuk penggunanya.  Namun

Sistem  akademik  sekarang  masih  memiliki  keterbatasan  yaitu  untuk  masalah

kecepetan dan keakuratan informasi data. Dan lagi membutuhkan banyak pihak untuk

memvalidasi  apakah data  tersebut  benar  atau tidak.  Hal  tersebut  menjadi  masalah

bagi  sebagian  pihak,  terutama  sering  kali  dosen  yang  mengajar  dikelas.  Itu

dikarenakan  mahasiswa  yang  diberi  tanggung  jawab  terkadang  lupa  untuk

memvalidasi kehadiran dosen tersebut. Dengan adanya masalah tersebut dibangunlah

sebuah sistem baru untuk kehadiran dosen dikelas. Aplikasi ini juga dapat dijadikan

sebagai  sarana  penunjang  proses  belajar  mengajar  dosen  dikelas  sekaligus  dapat

memberikan informasi yang akurat dan cepat. Aplikasi inipun dapat digunakan oleh

dosen dan mahasiswa.

Kata Kunci : Sistem akademik, Absensi, Website.
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ABSTRACT

DESIGN AND DEVELOPMENT OF WEB-BASED LECTURER ATTENDANCE

SYSTEM ON COMPUTER ENGINEERING DEPARTMENT

MUHAMMAD IRVAN REFNALDY

0616 3070 0541

Computer Engineering

Politeknik Negeri Sriwijaya

Academic  systems  are  very  important  for  the  administration  of  educational

institutions, both those who deal with the problem of recording or inputting data. An

academic system can be useful if data on the system can be integrated quickly and

precisely with other system data in the matter of exchanging data and information.

Today  the  Sriwijaya  State  Polytechnic  makes  the  system  online,  which  uses  the

website as a display for its users. However, the academic system still has limitations,

namely the problem of speed and accuracy of data information. And again, many

parties need to validate whether the data is correct or not. This is a problem for some

parties, especially lecturers who often teach in class. That is because students who

are given responsibility sometimes forget to validate the presence of the lecturer. With

the problem, a new system was established for the presence of lecturers in the class.

This application can also be used as a means of supporting the teaching and learning

process  of  lecturers  in  the  class  while  being  able  to  provide  accurate  and  fast

information. Even this application can be used by lecturers and students.

Keywords: Academic system, Attendance, Website.
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