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ABSTRACT 

 

 DESIGN OF TECHNOLOGY SPACE DOOR SECURITY SYSTEM 

USING ARDUINO-BASED FINGER PRINT 

 

 

Munawwaroh (2019 : 63 Pages ) 

 This final report describes how to design a door security system in the 

technician's room using Arduino-based finger print. At Input there is a finger 

print that functions to identify fingerprints. If successful, it will be continued by 

sending fingerprint data to the Arduino microcontroller, followed by the process 

where there is an Arduino Uno that will process fingerprint data with data 

compatibility in the database. then in the output section there is a relay that 

serves to regulate the electrical flow voltage so that the solenoid door lock is 

active or the door lock is open and the LCD displays the working status of the 

tool. Whereas if the fingerprint is not registered, the solenoid door lock is not 

active or the door lock remains closed. 

 Based on the tests that have been carried out both on the mechanics and on 

the electronics that have been made and see the purpose of the design of the 

security system, it can be concluded that this equipment has been tested and can 

be used to assist the security system at the technician's door using the fingerprint. 
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iv 
 

ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN PINTU RUANG TEKNISI 

MENGGUNAKAN FINGER PRINT BERBASIS ARDUINO 

 

Munawwaroh (2019 : 63 Halaman ) 

 

Laporan akhir ini menjelaskan tentang bagaimana merancang sistem 

keamanan pintu pada ruang teknisi menggunakan finger print berbasis arduino.  

Pada Input terdapat  finger print  yang  berfungsi untuk mengidentifikasi sidik 

jari, jika berhasil akan dilanjutkan dengan mengirim data sidik jari ke  

mikrokontroler arduino,  dilanjutkan pada bagian proses terdapat arduino uno 

yang akan memproses data sidik jari dengan kesesuaian data yang ada di database. 

kemudian pada bagian output terdapat relay yang berfungsi untuk mengatur 

tegangan alur listrik sehingga solenoid door lock aktif atau kunci pintu terbuka 

dan LCD menampilkan status kerja alat. Sedangkan jika sidik jari tidak terdaftar 

maka solenoid door lock tidak aktif atau kunci pintu tetap tertutup. 

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan baik pada mekanik maupun 

pada elektronik yang telah dibuat serta melihat tujuan dari rancang bangun sistem 

keamanan, maka dapat disimpulkan bahwa peralatan ini telah di uji dan dapat 

digunakan untuk membantu sistem keamanan pada pintu ruang teknisi 

menggunakan fingerprint. 

 

Kata Kunci : Finger Print, Relay, Arduino, LCD 16x2, solenoid door lock. 
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