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MOTTO

“  Sesungguhnya  Allah  tidak  akan  merubah

keadaan suatu kaum sehingga mereka merubah

keadaan yang ada pada diri mereka sendiri “ (Q.S

Ar Ra’d : 11)

“  Barangsiapa  yang  mempelajari  ilmu

pengetahuan  yang  seharusnya  yang  ditunjukan

untuk mencari  ridho Allah bahkan hanya untuk

mendapatkan kedudukan kekayaan duniawi maka

ia tidak akan mendapatkan baunya surga nanti

pada  hari  kiamat  “  (riwayar  Abu  Hurairah

radhiallahu anhu)

Maka  sesungguhnya  bersama  kesulitan  ada

kemudahan (Q.S Al-Insyirah:5)

Ku Persembahkan Kepada :

- Kedua Orang Tuaku

- Keluarga Besarku

- Pembimbing
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- Teman seperjuangan 6cc

- Sang Pendekar Pempek

- Sahabatku

- Almamaterku
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ABSTRAK

RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN RUANGAN

MENGGUNAKAN DETEKSI WAJAH BERBASIS RASPBERRY PI

Andita Abdurrahman Harits (2019 : 37 Halaman)

 
Keamanan merupakan hal terpenting dalam kehidupan sehari-hari, seperti

sistem keamanan ruangan di kampus-kampus maupun sekolah-sekolah. Biasanya

ruangan  saat  ini  hanya  menggunakan  kunci  konvensinal.  Penggunaan  kunci

konvensional kurang efektif saat ini, karena kunci tersebut masih bisa diperbanyak

dan mudah dibobol.  Dengan pengembangan teknologi saat ini, sistem keamanan

dapat  dibuat  menggunakan  alat  elektronik  pengenal  wajah  sebagai  pengganti

sistem keamanan dengan kunci konvensional. Pada tugas akhir ini  akan dibuat

sebuah rancang bangun sistem keamanan  ruangan menggunakan  deteksi  wajah

berbasis  raspberry  pi.  Sistem  yang  akan  dibuat  adalah  sistem  yang  dapat

mendeteksi  dan  mengenali  objek  wajah  seseorang  sesuai  data  yang  ada  pada

database menggunakan  webcam  USB.  Kemudian  gambar  objek  wajah  akan

diolah oleh Raspberry Pi. Hasil  data  yang sudah diolah oleh Raspberry pi akan

berupa nilai  bobot  wajah.  Apabila  nilai  bobot  wajah  baru  ternyata  cocok atau

mendekati  dengan salah  satu  bobot  yang ada  pada  database  maka relay  akan

membuka solenoid. Namun jika nilai bobot wajah baru tidak ada yang mendekati

atau cocok pada nilai bobot wajah yang ada di  database, maka relay tidak akan

membuka solenoid.

Kata Kunci : Webcam, Raspberry Pi, Solenoid
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ABSTRACT

 DESIGN OF ROOM SECURITY SYSTEM USING FACE DETECTION

BASED ON RASPBERRY PI

Andita Abdurrahman Harits (2019 : 37 Pages)

Security is the most important thing in daily life, such as the room security

system  on  campuses  and  schools.  Usually  the  room  currently  only  uses

conventional keys.  The use of conventional  keys is  less effective at  this  time,

because  these  keys  can  still  be  reproduced  and  easily  broken.  With  the

development  of  current  technology,  security  systems  can  be  made  using  face

recognition electronic devices instead of conventional security systems. In this

final project will be made a design of a room security system using raspberry pi-

based face detection. The system to be created is a system that can detect and

recognize someone's face objects according to the data in the database using a

USB  webcam.  Then  the  image  of  the  face  object  will  be  processed  by  the

Raspberry Pi. The results of data that has been processed by Raspberry pi will be

in  the  form of  face  weight  values.  If  the  new face  weight  value  matches  or

approaches one of the weights in the database, the relay will open the solenoid.

But if there is no new face weight value that is close to or matches the face weight

value in the database, the relay will not open the solenoid.

Keyword : Webcam, Raspberry Pi, Solenoid
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