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ABSTRAK 

PERANCANGAN MEDIA INFORMASI BERBASIS DIGITAL 

MENGGUNAKAN ANDROID DI JURUSAN TEKNIK KOMPUTER 

Am Ranti Frasiwi 

0616 3070 1198 

 

Selama ini Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya telah 

memanfaatkan media website sebagai sarana penyampaian informasi. Namun 

dalam lingkungan internal jurusan masih juga menggunakan cara konvensional 

dengan menempel lembar pengumuman pada papan informasi yang tersedia. Di era 

digital, papan pengumuman bermigrasi dari bentuk konvensional ke bentuk digital, 

sehingga dikenal dengan istilah Digital Signage. Bentuk Digital Signage yang 

sering diterapkan saat ini adalah menggunakan seperangkat komputer yang 

dihubungkan ke satu atau beberapa buah TV Plasma untuk menampilkan informasi. 

Pada penelitian ini, proses pembuatan papan pengumuman Digital dilakukan 

dengan cara membuat sebuah Media Informasi sistem yang terdiri dari komposisi 

software  Android Studio dan Bahasa pemrograman Java. dan hardware TV Plasma 

dan Handphone Android. Aplikasi Android Studio yang digunakan dan diinstallkan  

pada laptop untuk mendesain aplikasi pada Handphone Android. TV Plasma 

digunakan untuk menampilkan display hasil desain konten papan pengumuman 

digital yang telah dibuat agar terlihat lebih tajam, cerah, dan besar jika 

dibandingkan menggunakan monitor komputer biasa. Perancangan Aplikasi ini 

dimaksudkan agar proses pembuatan desain konten papan pengumuman digital dan 

jadwal tayangnya dapat dilakukan secara online oleh admin, sehingga hal ini akan 

menjadikan digital signage lebih efektif dan efisien dari segi waktu, tenaga, dan 

biaya serta mudah dalam hal pengoperasiannya. Hasil penelitian ini nantinya 

diharapkan dapat memberikan kontribusi pada sarana penyampaian informasi 

secara digital terutama dalam bidang penyampaian informasi perkuliahan pada 

Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya. 

 

 

 



 

 

 

ABSTRACT 

DIGITAL BASED MEDIA DESIGN INFORMATION USING ANDROID IN 

COMPUTER ENGINEERING 

Am Ranti Frasiwi 

0616 3070 1198 

 

So far the Sriwijaya State Polytechnic Computer Engineering Department has 

used website media as a means of delivering information. But in the internal 

environment, the department still uses the conventional method by attaching the 

announcement sheet to the available information board. In the digital era, the 

bulletin board migrated from conventional forms to digital forms, so that it was 

known as Digital Signage. The form of Digital Signage that is often applied today 

is to use a computer set that is connected to one or several Plasma TVs to display 

information. In this study, the process of making a Digital announcement board was 

done by creating a Media Information system consisting of the composition of the 

Android Studio software and the Java programming language. and Plasma TV and 

Android Mobile hardware. The Android Studio application that is used and installed 

on laptops to design applications on Android phones. Plasma TV is used to display 

the display design results of digital bulletin boards that have been made to make it 

look sharper, brighter, and bigger when compared to using a normal computer 

monitor. The design of this application is intended to make the process of designing 

digital bulletin boards and their timetable can be done online by the admin, so that 

this will make digital signage more effective and efficient in terms of time, effort 

and cost and easy to operate. The results of this study are expected to be able to 

contribute to the means of delivering information digitally, especially in the field 

of delivering lecture information to the Sriwijaya State Polytechnic Computer 

Engineering Department. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

MOTTO 

“Berdo’a, Berusaha dan Yakin. Adalah kunci dan jawaban dari segala 

permasalahan”. 
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