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ABSTRAK 

CITYSCAPE KOTA PALEMBANG DALAM KARYA FOTOGRAFI  

DENGAN METODE TRIANGULASI 

 (Ari Hardiyantoro Susanto, 2019, 69 Halaman) 

 

Pada Skripsi ini dirancang sebuah buku fotografi yang bertema “Cityscape 

Kota Palembang” sebagai bentuk panduan terhadap mahasiswa di bidang 

multimedia untuk menganalisis tempat (data awal) dalam membuat footage yang 

bisa digunakan sebagai transisi pada videografi. Dalam penelitian ini 

menggunakan buku fotografi dengan jenis gambar dan teks. Buku fotografi ini 

mengandalkan kekuatan cerita dari data-data yang telah dikumpulkan dan diteliti 

sebelumnya, sehingga buku fotografi ini diharapkan dapat menjadi langkah 

pertama sebagai panduan yang mencemari para mahasiswa di bidang multimedia. 

Setidaknya para mahasiswa di bidang multimedia dapat mengetahui tempat-

tempat mana saja yang bisa digunakan untuk membuat footage yang nantinya 

footage tersebut bisa digunakan sebagai transisi pada videografi. Adapun isi dari 

buku fotografi tersebut adalah tentang penjelasan mengenai cara pengambilan 

gambar dari sudut pandang yang berbeda-beda, keterangan dari foto yang diambil, 

serta menunjukkan analisis tempat dimana foto tersebut dapat diambil untuk 

membuat footage yang bisa digunakan sebagai transisi pada videografi. 

 

Kata kunci: Buku, Fotografi, Cityscape, Footage. 
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ABSTRAK 

CITYSCAPE KOTA PALEMBANG DALAM KARYA FOTOGRAFI  

DENGAN METODE TRIANGULASI 

 (Ari Hardiyantoro Susanto, 2019, 69 Pages) 

 

This thesis designed a photography book with the theme "Palembang 

Cityscape" as a form of guidance for students in the multimedia field to analyze 

the place (initial data) in making footage that can be used as a transition to 

videography. In this study using a photography book with images and text types. 

This photography book relies on the power of stories from the data that has been 

collected and researched beforehand, so this photography book is expected to be 

the first step as a guide that pollutes students in the multimedia field. At least 

students in the multimedia field can find out which places can be used to make 

footage which later can be used as a transition to videography. The content of the 

photography book is about an explanation of how to take pictures from different 

points of view, information from the photos taken, and shows an analysis of the 

places where the photos can be taken to make footage that can be used as a 

transition to videography. 

 

Keywords : Books, Photography, Cityscape, Footage. 
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