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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

"Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang

yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat". (Q.s. Al-Mujadalah : 11)

“Barang siapa yang menempuh jalan untuk mencari suatu ilmu, niscaya Allah

memudahkannya kejalan menuju surga”.(HR. Turmudzi)
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kebodohan”.(Imam Syafi’i)
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ABSTRAK

Palembang Ekspres atau disingkat Palpres merupakan perusahaan yang bergerak
dibidang surat kabar media cetak dan media online. Dari hasil observasi dan
wawancara, dapat diketahui bahwa Palembang Ekspres belum memiliki aplikasi
koran online yang dapat diinstall pada smartphone android. Tujuan dari
penyusunan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat suatu Aplikasi Baca Koran
Online pada Palembang Ekspres Berbasis Android dengan menggunakan bahasa
pemrograman jQuery serta database MySQL. Metode yang digunakan dalam
pengembangan aplikasi ini adalah RUP atau Rational Unified Process. Dengan
dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah dan mempercepat dalam
mengelolah informasi berita.

Kata Kunci : Aplikasi, Baca, Koran, Online, jQuery dan database MySQL
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ABSTRACT

Palembang Ekspres or Palpres is a company that enganged in print media
newspapers and online media. From the interview and observation, can be known
that Palembang Ekspres does not have yet an online newspaper application that
can be installed on smartphone android. The purpose of this research is to make
read online newspaper applicationon Palembang Ekspres based o nAndorid using
jQuery programming languange, MySQL database. The Method of making this
application by Rational Unfied Process (RUP). From this application, can be
easily and speed up in processing news information.

Keywords : application, read, newspaper, online, jQuery and MySQL database
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