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ABSTRAK

24 Hours Laundry merupakan salah satu pelaku usaha bisnis yang bergerak di
bidang pencucian. Usaha laundry ini telah menyediakan layanan antar bagi
pelanggan, namun dalam proses mengantar barang terdapat masalah yaitu kurir
kurang mengetahui rute terpendek dan sering kali kurir melalui rute yang sama
secara berulang-ulang. Untuk mengatasi Travelling Salesman Problem pada 24
Hours Laundry dan menentukan rute terpendek adalah dengan mengintepretasikan
peta kedalam suatu graph dengan menggunakan Algoritma dijkstra. Algoritma
dijsktra akan membandingkan kemungkinan rute yang akan dilalui dan dihitung
setiap kemungkinan jarak. Aplikasi ini dibangun berbasis android yang
memanfaatkan fitur Google Maps. Pada sistem kerja aplikasi ini akan menampilkan
posisi kurir dan menampilkan posisi-posisi pengiriman barang. Posisi pengiriman
barang diambil dari koordinat latitude dan longitude yang didapat saat pelanggan
melakukan pemesanan secara online. Setelah itu aplikasi akan memberikan rute
terpendek dari posisi awal kurir menuju lokasi pengiriman barang. Hasil yang
dicapai dalam Tugas Akhir ini terbentuknya aplikasi berbasis android yang dapat
menentukan rute terpendek dengan Algoritma Dijkstra dari titik awal kurir ke
tempat tujuan pengiriman barang.

Kata Kunci: Travelling Salesman Problem, Laundry, Algoritma Dijkstra,
Android.



ABSTRACT

24 Hours Laundry is one business entrepreneurs engaged in laundering. This
laundry business has provided services between customers, but in the process of
delivering goods, there is a problem that the courier does not know the shortest
route and often couriers through the same route repeatedly. To overcome the
Traveling Salesman Problem at the 24 Hours Laundry and determine the shortest
route is to interpret the map into a graph using the Dijkstra algorithm. The Dijkstra
algorithm will compare the possibility of the route to be traversed and calculated
every possible distance. This application is built based on Android that utilizes the
Google Maps feature. In the work system, this application will display the position
of the courier and display the positions of shipping goods. The position of shipping
goods is taken from the coordinates of latitude and longitude that are obtained when
customers place an order online. after that, the application will provide the shortest
route from the initial position of the courier to the location of the shipment of goods.
The results achieved in this Final Project formed an android-based application that
can determine the shortest route with the Dijkstra Algorithm from the starting point
of the courier to the destination of the shipment of the goods.

Keywords: Travelling Salesman Problem, Laundry, Algoritma Dijkstra, Android.
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