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ABSTRACT 

 

Lintasarta is a company Informations and Communications Technology (ICT) that 

provides data communication, business information services and Internet to 

remote areas in Indonesia. One of Lintasarta's services is related to the installation 

of fiber optic, but enginner still difficult to find the location of the splitter because 

becaus information location from excell data sheet. Therefore, authors create a 

SIL application (Splitter Information Location) at PT Applikanusa Lintasarta 

Palembang based on Android. This application is build by waterfall system that 

aims to facilitate the engineer find the location of the splitter. 

 

Keywords: Application, Letter, Waterfall 
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ABSTRAK 

 

Lintasarta adalah perusahaan Informations and Communications Technology 

(ICT) yang menghadirkan komunikasi data, layanan informasi bisnis dan internet 

sampai ke daerah-daerah terpencil di Indonesia. Salah satu layanan Lintasarta 

terkait dengan pemasangan fiber optik, tapi enginner masih kesulitan untuk 

menemukan lokasi splitter karena data berbentuk data sheet excell. Oleh karena 

itu, penulis membuat Aplikasi SIL (Splitter Information Location) Pada PT 

Aplikanusa Lintasarta Palembang Berbasis Android. Aplikasi ini dibangun 

berdasarkan sistem waterfall  yang bertujuan mempermudah engineer  

menemukan lokasi splitter. 

 

Kata kunci : Aplikasi, Splitter, Waterfall. 
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

MOTTO  : 

 

Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu urusan), 

tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada Tuhanmulah 

engkau berharap. 

 (QS. Al-Insyirah,6-8). 
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(Abdullah bin Abbas) 
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