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ABSTRAK 

 
 

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membangun sebuah Sistem 

Informasi Pendaftaran Mahasiswa Baru di Politeknik Negeri Sriwijaya Studi Kasus 

Scan Kode QR Lokasi Ujian dan Presensi, dimana calon mahasiswa baru selalu 

mengalami kesulitan dalam mencari lokasi ujian begitu juga pengawas dalam 

melakukan absensi peserta ujian dengan menggunakan kertas seperti biasa.  Hal ini 

kurang efektif dan efisien dalam pelaksanaan ujian. Pembangunan Sistem Informasi 

ini akan membantu pihak Politeknik Negeri Sriwijaya dalam mengembangkan 

sistem informasi pendaftaran yang lebih efektif dan efisien dengan mengikuti 

perkembangan teknologi. Sistem Informasi ini dibangun menggunakan Android 

Studio dengan database MySQL. Sistem Informasi Ini ini memiliki 2 user terdiri 

dari Calon Mahasiswa Baru yang akan melakukan scan kode QR lokasi ujian dan 

Pengawas/Dosen yang akan melakukan scan kode qr untuk presensi dalam 

pengisian data kehadiran peserta ujian dengan mengisi berita acara saat ujian 

berlangsung. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Kode QR, Presensi, Android  Studio, MySQL. 
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ABSTRACT 
 
 

The purpose of writing this Final Report is to build a New Student Registration 

Information System of New Student Registation at Sriwijaya State Polytechnic 

Case Study Scan the QR Code Examination Location and Presence, where 

prospective new students always experience difficulties in finding the location of 

the exam as well as the supervisor in conducting attendance exam using paper as 

usual. This is less effective and efficient in carrying out the exam. The development 

of this Information System will help Sriwijaya State Polytechnic in developing a 

registration information system that is more effective and efficient by following 

technological developments. This Information System was built using Android 

Studio with a MySQL database. This Information System has 2 users consisting of 

Prospective New Students who will scan the QR code for the test location and 

Supervisor / Lecturer who will scan the qr code for attendance in filling out the 

attendees' attendance list by filling out the questionnaire during the exam. 

 

Keywords: Information System, QR Code, Presence, Android Studio, MySQL. 
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