
i 
 

SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PROYEK KONSTRUKSI 

PADA PT. REKA MANDIRI  MENGGUNAKAN METODE 

BURGERLIJKE OPENBARE WERKEN (BOW) 

 

 

 

 

 

 

 

Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu syarat  

Menyelesaikan Pendidikan Diploma IV   

Pada Jurusan Manajemen Informatika Program Studi Manajemen 

Informatika  

 
 

 

 

 

Oleh 

 

VINI MEISELLA 

061540832091 
 

 

 

 

 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2019 



ii 
 

 



iii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



iv 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Saya Persembahkan Kepada : 

 Kedua orang tua  

 Adik laki-laki  

 Saudara dan keluarga besar 

 Dosen pembimbing 

 Pihak PT.Reka Mandiri 

 Politeknik Negeri Sriwijaya 

 Sahabatku Arias dan Yuwah 

 Sahabatku Rita dan Dwi 

 

 

 

 

“Bila kau tak tahan lelahnya belajar, maka kau harus tahan 

menanggung perihnya kebodohan”. 

--- Imam Syafi’i --- 

 

“Sekenario Allah itu memang sangat indah saat kita merasa kecewa 

dan lelah selelahnya Allah justru menghadirkan rasa bahagia yang 

lebih bahkan lebih dari apa yang kita mau dan duga” 

--- CukupAlwi --- 

 

 



v 
 

ABSTRAK 

 

Manajemen proyek adalah suatu proses pengolahan data proyek yang meliputi perencanaan 

proyek. PT. Reka Mandiri selaku perusahaan dalam bidang pemborongan kontruksi untuk 

menujang kinerja diperlukan sebuah sistem yang dapat mengolah data proyek dengan cepat 

dan tepat. Pemilihan metode estimasi biaya pada proyek juga merupakan salah satu 

kebijakan yang sangat perlu diperhatikan agar mendapatkan hasil yang sesuai dengan 

rencana awal. Dalam pemecahan masalah dapat menggunakan metode burgerlijke 

openbare werken (BOW) untuk menentukan rencana anggaran biaya dari proyek dengan 

menghitung harga bahan dan upah. Lalu pengembangan sistem dapat menggunakan model 

rapid application development (RAD)  untuk digunakan dalam sistem perangkat lunak. 

Penulis membuat aplikasi untuk mempermudah administrasi dalam mengolah data proyek 

dan dengan cepat dan tepat dengan menerapkan metode bow. 

 

Kata Kunci: Manajemen Proyek, Burgerlijke Openbare Werken (BOW), Rapid Application 

Development (RAD). 
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ABSTRACK 

  

Project management is a project data processing that includes project planning. PT. 

Reka Mandiri as a company in the field of construction contracting for performance 

needs a system that can process project data quickly and precisely. The choice of 

the cost estimation method on the project is also one of the policies that really needs 

to be considered in order to get results that are in accordance with the initial plan. 

In solving problems can use the burgerlijke openbare werken (BOW) method to 

determine the budget plan of the project by calculating the price of materials and 

wages. Then the system development can use the rapid application development 

(RAD) model to be used in software systems. The author makes an application to 

facilitate administration in processing project data and quickly and precisely by 

applying the bow method. 

 

Keywords: Project Management, Burgerlijke Openbare Werken (BOW), Rapid 

Application Development (RAD). 
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