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1BAB I Pendahuluan 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 LatarBelakang 

 Perkembanganperumahanakhir-akhirinimeningkatdengansangatpesat, 

haltersebutdisebabkan oleh tuntutan yang sangattinggi dan 

mendesakakankebutuhanperumahansebagaitempattinggal. Sebagai mana 

tertulisdalamUndang-UndangRepublik Indonesia, bahwasetiap orang 

berhakhidupsejahteralahir dan batin, bertempattinggal, dan 

mendapatkanlingkunganhidup yang baik dan sehat, yang 

merupakankebutuhandasarmanusia. Selainiturumah juga 

merupakankebutuhanmanusiauntukmeningkatkanharkat, martabat, 

mutukehidupan, 

sertasebagaipencerminandiripribadidalamupayameningkatkantarafhidup. 

 Pembangunan perumahan dan 

pemukimanhampirsebagianbesarmenghadapipermasalahanpertanahan, terutama di 

daerahperkotaanseperti Palembang, ketersediaanlahan yang 

sangatterbatasmenyebabkanpertumbuhanpendudukmengarah pada wilayah 

pingirankotasebagaiakibatperluasanaktivitaskota. Keterbatasanlahan yang ada di 

daerahperkotaanseperti Palembang menjadikandaerahpinggirankotamenjadi 

alternative pemecahanmasalah. Sepertihalnya pada Bukit Mas Residence, yang 

berlokasi di TalangKelapa, Alang-AlangLebar. Karena haltersebut Bukit Mas 

Residence yang merupakanperumahan yang di bangun oleh PT. RumouliBulan 

Abadi harusmempunyaikemampuanpemasaranperumahan yang lebihdari para 

pesainglain. Sepertihalnyaperumahan yang ada di daerahperkotaan Palembang, 

tentusudahmemilikiaksespemasaran yang sangatmudah di jangkau oleh 

konsumen. 

 Pemasaranperumahan pada Bukit Mas Residence 

masihmenggunakanbrosur yang di buatdengankertas dan 

kurangmenarikkonsumen. Pemasarantersebutlebihmengarah pada citra digital 2D 

yang seringmembuatkonsumentidakbisamembayangkanbentukfisikrumah yang 



2 
 

 
Politeknik Negeri Sriwijaya 
  
 

BAB I Pendahuluan 

ditawarkansecararealistis, haliniberdampak pada 

keraguankonsumenuntukmembelirumah. Hal ini juga 

menyebabkankonsumenlebihmemilihmelihatrumahsecaralangsung dan 

harusmengorbankansejumlahwaktu, dan 

tenagasertauangtransportasihanyauntukmemastikanbentukrumahtersebutsecarareal

istis. 

 Augmented Reality adalahsebuahteknik yang 

menggabungkanbendamayaduadimensimaupuntigadimensikedalamsebuahlingkup

nyatatigadimensilalumemproyeksikanbenda-bendamayatersebutdalamwaktunyata. 

denganpemanfaatanTeknologi Augmented Reality (AR) 

konsumenbisamendapatkaninformasilebih detail 

denganmelihatgambarrumahdalambentuk virtual 3D, 

tentunyaakanmenambahtingkatkepercayaankonsumenuntukmembelirumah yang 

di tawarkan oleh Bukit Mas Residence, selainitukonsumen juga 

tidakperlumengorbakansejumlahwaktu, dan 

tenagasertauangtransportasiuntukmelihatlangsungkeadaanrumahsecararealistiscuk

upmelaluiSmartphone 

denganmenscanbrosurperumahantersebutsetelahituakanmunculbentukrumahterseb

utdalambentuk virtual 3D denganakurasi 99% samadenganbentukrumahaslinya. 

 Selainmenampilkanrumahdalambentuk virtual 3D, Aplikasiini juga 

terdapatfitur-fiturinteraktifsepertimerotasikanbentuk 3D rumah, 

merubahwarnarumah yang terdiridariwarnadindingatas, warnadindingbawah, 

warnapinturumah dan terakhirwarna pada eksteriordepanrumah. Fitur lain yang 

tersediaadalahfitur scale yaitufiturmemperbesarmaupunmemperkecilukuranrumah 

yang bergunauntukmemperjelasbentukrumah pada saat di tampilkandalambentuk 

3D Objek, Selainitu juga kitadapatmenyimpangambarperumahankedalamgalery 

smartphone. Fiturselanjutnyaadalahdenganpemanfaatanteknologimarkerless yang 

bergunauntukmempermudahkonsumendalammenampilkanbentuk 3D 

perumahantanpaperlubrosurperumahan Bukit Mas Residence. Makadariitu, 

penulisbermaksuduntukmelakukansuatukajianilmiahdenganmengadakanpenelitian 
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yang berkaitandenganpembuatanaplikasi Augmented Reality (AR) 

Perumahandenganmengangkatjudul: “PenerapanTeknologi Augmented Reality 

Sebagai Media PromosiPenjualanRumahBerbasis Android 

MenggunakanMetode Prototype”. 

 

1.2 PerumusanMasalah 

Berdasarkanlatarbelakang yang telahdisampaikandiatas, 

makapenulismenguraikanrumusanmasalahmenjadibeberapapertanyaanyaitusebaga

iberikut: 

1. Konsumentidakbisamembayangkanbentukfisikrumah yang ditawarkan oleh 

Bukit Mas Residence secararealistiskarenamasihmenggunakancitra digital 

2D. 

2. Konsumenharusmengeluarkanwaktu dan 

tenagasertauangtransportasidikarenakanlokasi yang 

jauhuntukmelihatbentukrealistisperumahan. 

3. Kurangmenariknya media promosi pada perumahan Bukit Mas Residence 

dikarenakanhanyamenggunakanbrosur. 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat 

1.3.1 Tujuan 

 Adapunbeberapatujuandaripembuatanaplikasiiniyaitu : 

1. MembantuBukit Mas Residence denganmemanfaatkanteknologi Augmented 

RealityuntukmeningkatkanPemasaran. 

2. Meningkatkankepercayaankonsumensebelummerekamembeliperumahan di 

Bukit Mas Residence. 

3. Memvisualisasikanperumahandalambentuk 3D. 

 

1.3.2 Manfaat 

 AdapunBeberapamanfaatdaripembuatanaplikasiiniadalahsebagaiberikut: 

1. Mempermudahkegiatanpromosi pada Bukit Mas Residence. 
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2. Mengurangiwaktu dan 

tenagasertauangtransportasikonsumendalamhalpengecekanperumahan.  

3. Konsumenlebihmudahdalammemvisualisasikanbentukperumahan Bukit Mas 

Residence. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Agar penulisanTugasAkhirdilakukanlebihterarah dan 

tidakmenyimpangdaripermasalahan yang ada, dan analisis yang lebihterfokus. 

Adapunbatasanmasalahdalamtugasakhiriniadalah: 

1. Sistem yang akan dibuat hanya sebatas menampilkanPerumahan Bukit Mas 

Residence dalambentuk virtual 3D dan fitur-fiturinteraktiftambahan di 

dalamnya. 

2. Data yang digunakandalampembuatanTugasAkhiriniyaitu data pada 

Perumahan Bukit Mas Residence yang terdiridaritiperumah, dan 

desainrumah. 

3. Sample data yang digunakanmerupakan data pada Perumahan Bukit Mas 

ResidencedenganrincianPerumahanBagian BLOK A-1. 

4. Kontenaplikasihanyaberupawadahyang 

bergunasebagaireferensiuntukpemilihanrumah pada Bukit Mas Residence. 

 

1.5 SistematikaPembahasan 

SistematikaPembahasanberisipenjelasanringkasisi per 

bab.Penjelasanditulissatuparagraf per babbuku. Satu paragrafberisi minimal 

tigakalimat. Agar mendapatkan gambaran yang jelas terhadap penyusunan Tugas 

Akhir ini, maka Tugas Akhir ini dibagi menjadi 5 bab, secara garis besar 

sistematika pembahasan sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini 

secaraumumberfungsimengantarpembacauntukmembacalaporantugasak

hirsecarakeseluruhan. Bab pendahuluaniniterdiriatas :LatarBelakang, 
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RumusanMasalah, TujuanTugasAkhir, Batasan Masalah dan 

SistematkaPembahasan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada babiniakanmenjelaskandeskripsitentangteori yang 

terkaitlangsungdiberikansecukupnya, 

sekedaruntukmemberikanpemahamankepadapembaca yang kurang 

familiar dengantopik TA agar dapatmengertiisi-bab-babselanjutnya. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini penulisakan 

mendeskripsikaninstansitempatmahasiswatugasakhir, metode yang 

akandigunakan dan konsepsolusi yang ditawarkan. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab iniberisikandeskripsihasilspesifikasiperangkatlunak yang 

akandibuat, deskripsirancanganperngakatlunak yang akandibuat dan 

deskripsiperangkatlunak yang aka dibuat. Serta 

pembahasanuntukmenunjukkanseberapajauhsolusi yang diuraikan pada 

bagiansebelumnyadapatmenyelesaikanpermasalahanutama TA. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab inimerupakanbagianpenutupberisikesimpulan dan saran yang 

relevandenganketercapaiantujuan TA denganpermasalahan yang 

diselesaikandalam TA serta saran yang berisikajianhal-hal yang 

masihdapatdikembangkanlebihlanjut. 

 




