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ABSTRAK

Usaha percetakan merupakan salah satu usaha yang digunakan untuk melakukan
pencetakan produk seperti, undangan, brosur, yasin, banner dan lain sebagainya.
Saat ini usaha percetakan masih digunakan masyarakat untuk memenuhi kebutuhan
masyarakat untuk melakukan pencetakan. Akan tetapi, usaha percetakan masih
menggunakan cara manual dalam melakukan pemesanan, yaitu pelanggan datang
secara langsung ke percetakan. AW Digital Print merupakan salah satu usaha
percetakan yang masih menggunakan cara yang manual dalam proses pemesanan,
oleh sebab itu diperlukan aplikasi untuk mempermudah proses pemesanan pada
percetakan AW Digital Print. Aplikasi yang dibuat menggunakan metode Extreme
Programming yang terdiri dari empat tahapan antara lain, perencanaan,
perancangan, pengkodean dan pengujian yang masing-masing dari tahapan tersebut
diimplementasikan pada aplikasi yang dibuat.

Kata kunci : Aplikasi, Percetakan, Extreme Programming
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ABSTRACT

Printing business is one of the businesses used to print products such as invitations,
brochures, yasin, banners and so forth. Currently the printing business is still being
used by the community to meet the needs of the community for printing. However,
printing businesses still use manual methods of making orders, namely customers
come directly to the printing press. AW Digital Print is a printing business that still
uses manual methods in the order process, therefore an application is needed to
simplify the ordering process on AW Digital Print printing. Applications that are
made using the Extreme Programming method which consists of four stages, among
others, planning, designing, coding and testing, each of which is implemented in
the application made.

Keywords: Applications, Printing, Extreme Programming
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