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ABSTRAK 

 

Olimpiade Akuntansi Vokasi (OAV) merupakan kompetisi yang penting bagi politeknik 

se-Indonesia karena di ikuti oleh politeknik se-Indonesia. Dalam OAV terdapat berbagai macam 

lomba dan salah satunya adalah Dexagon War. Dexagon War ini adalah lomba dimana peserta 

menggunakan sistem gambling untuk memainkan lomba ini. Lomba ini di ikuti oleh 75 tim 

maksimal 150 peserta. Pada tahun-tahun awal lomba ini di mulai dengan menggunakan sistem 

manual dimana panitia menulis dan mencatat semua yang terjadi pada lomba dan proses ini 

membutuhkan waktu beberapa jam dan sangat tidak efisien. Dalam aplikasi yang akan dibuat ini, 

ditujukan agar pihak panitia Dexagon War dapat menjalankan lomba ini dengan waktu yang 

singkat dan real-time menggunakan Mobile Web dengan model pengembangan sistem Rapid 

Application Development (RAD) yang dapat memudahkan penulis dalam pembangunan sistem 

yang akan dibuat ini. 

 

Kata Kunci: Dexagon War, Mobile Web, Rapid Application Development. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



ABSTRACT 

 

Vocation Accounting Olympic (OAV) is a very important competition for Indonesian Polytechnic 

because it is competed against other Polytechnic from all over the country. Inside OAV there are 

different types of competition and one of them is Dexagon War. Dexagon War is a competition 

where teams using gambling system to play this competition. This competition is competed by 75 

teams and maximum 150 users. In early years this competition was still using manual system 

where admins write dan take notes everything that happens during the competition and this take 

so much time and not too efficient. Within the application writer is developin, it is meant for 

Dexagon War admins can precede this competition with less time and real-time using Web 

Mobile and also develop this application use Rapid Application Development (RAD) which will 

ease writer when designing and developing this application. 

 

Key Words: Dexagon War, Mobile Web, Rapid Application Development. 
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