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ABSTRACT

Decision Making in determining the target marketing location is needed in order
to see which locations can be targeted to market the product. PT Luxindo Raya is
engaged in the sale of products originating directly from Lux Asia Pacific,
responsible for product marketing strategies to be right on target and optimal. In
decision making to determine the target location for marketing water purifying
products has a variety of different characteristics that make decision-makers
confused in making the best decisions. The author makes a decision support system
by applying the Android-based Simple Additive Weighting method to determine the
target marketing location so that it can be a supporting tool for decision-makers in
making accurate decisions.

Keywords: Marketing, Android, Simple Additive Weighting (SAW).



ABSTRAK

Pengambilan Keputusan dalam menentukan target lokasi pemasaran dibutuhkan
agar dapat melihat lokasi mana saja yang dapat menjadi target memasarkan produk.
PT.Luxindo Raya bergerak dalam bidang penjualan produk yang berasal langsung
dari Lux Asia Pasifik, bertanggung jawab terhadap strategi pemasaran produk agar
tepat sasaran dan optimal. Dalam Pengambilan keputusan menentukan lokasi target
pemasaran produk pemurni air selama ini mengalami kesulitan karena banyaknya
lokasi yang menjadi alternatif dengan beragam karakteristik yang berbeda membuat
pengambil keputusan menjadi bingung dalam mengambil keputusan yang terbaik.
Penulis membuat suatu sistem pendukung keputusan dengan menerapkan metode
Simple Additive Weighting berbasis android untuk menentukan target lokasi
pemasaran agar dapat menjadi sarana penunjang bagi pengambil keputusan dalam
mengambil keputusan yang akurat.

Kata Kunci: Pemasaran, Android, Simple Additive Weighting (SAW).
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