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ABSTRAK 

 

ALAT BANTU TUNANETRA UNTUK MENDETEKSI NOMINAL UANG 

KERTAS BERDASARKAN WARNA BERBASIS ARDUINO UNO 

(2019 : xv + 70 Halaman + 56 Gambar + 18 Tabel + 4 Lampiran) 

 

NADIA WIANTY 

061630330281 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Uang merupakan kebutuhan pokok untuk setiap orang, bahkan bagi paya 

penyandang tunanetra. Keterbatasan tunanetra dalam hal melihat nominal uang 

sehingga mereka hanya mengandalkan indra peraba dan pendengar. Kelemahan 

para penyandang tunanetra ini menyebabkan nominal uang yang tertukar, salah 

mengambil dan sering tertipu ketika hendak bertransaksi. Mengacu dari hal 

tersebut maka perlu adanya alat bantu yang dapat memudahkan tunanetra untuk 

mengidentifikasi nilai nominal uang. Dalam pembuatan alat ini menggunakan 

sensor warna TCS3200-DB untuk mendeteksi warna uang kertas sehingga dapat 

membedakan nominal uang yang satu dengan yang lainnya. Lalu warna uang yang 

ada diolah dengan membaca nilai RGB setiap mata uang dan dikeluarkan dalam 

bentuk suara. Penelitian pembuatan alat menggunakan penelitian kualitatif dengan 

metode eksperiment, dan menggunakan teknik pengujian Black Box. Hasil dari 

pembuatan alat ini adalah sistem dapat mengenali nominal setiap mata uang, 

sehingga mempermudah bagi para penyandang tunanetra dalam hal membedakan 

nominal uang. 

 

 

Kata Kunci : Arduino Uno, Sensor Warna TCS3200-DB, Suara. 
 

  



vi 
 

ABSTRACT 

 

A NOMINAL MONEY DETECTOR TOOL FOR BLIND PEOPLE BASED 

ON COLOURS BASED ON ARDUINO UNO 

(2019: xv + 70 Pages + 56 Images + 18 Tables + 4 Attachments) 

 

NADIA WIANTY 

061630330281 

ELECTRO ENGINEERING 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING  
POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

Money is a basic need for everyone, even for the blind. The limitations of the 

blind in terms of seeing the nominal money so they only rely on their sense of 

touch and listeners. The weakness of these people with disabilities causes the 

nominal money to be swapped, wrongly taken and often tricked into compiling 

transactions. Referring to this, it is necessary to have a tool that can facilitate blind 

people to regulate the nominal value of money. In making this tool use a 

TCS3200-DB color sensor to determine the color of money so that it can 

distinguish nominal money from one another. Then the color of the money is 

processed by reading the RGB values of each currency and issued in the form of 

sound. Research on making tools using qualitative research with experimental 

methods, and using Black Box testing techniques. The result of making this tool is 

a system that can be used nominal for each currency, making it easier for blind 

people in terms of determining the nominal money. 

 

 

Keywords: Arduino Uno, TCS3200-DB Color Sensor, Sound. 
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MOTTO  

 

Banyak orang bodoh yang  bisa sukses,  

Banyak orang cacat yang bisa maju, 

Tetapi hanyalah pemalas yang tidak akan berhasil, 

Karena orang yang sukses, bukanlah dia yang diciptakan dari sifat pemalas. 
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