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RANCANG BANGUN APLIKASI SISTEM INFORMASI SUMSEL TOURISM
BERBASIS ANDROID

(2019 : xvi + 68 halaman + gambar + 3 tabel + 10 lampiran)

FEBBY AYU PERMATASARI

0615 4035 1865

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Sumatera Selatan atau biasa disingkat Sumsel merupakan salah satu provinsi yang
mengalami peningkatan di bidang pariwisata. Peningkatan jumlah wisatawan ke
provinsi Sumatera Selatan terlihat dari minat pengunjung yang datang ke daerah
untuk tujuan wisata. Para wisatawan dari luar Sumsel yang baru pertama kali
mengunjungi provinsi ini akan kesulitan mengakses detail informasi tempat
wisata dan penginapan. Maka, seharusnya Sumatera Selatan dapat
mengembangkan fasilitas mengenai arahan objek wisata untuk memudahkan
wisatawan. Tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini menyajikan aplikasi guna
membantu user mencari informasi tentang tempat wisata dan penginapan serta
memudahkan user memesan tempat wisata. Adapun pengembangan aplikasi yang
dibuat menggunakan metode waterfall dan bahasa pemrograman Java, PHP, XML
dengan software Android Studio 181.5. Hasil dari Tugas Akhir yaitu aplikasi
online berbasis android yang dapat menampilkan informasi berupa profil, kontak,
budget, rute perjalanan menuju ke lokasi tempat wisata dan tempat penginapan,
memberikan rating aplikasi serta memudahkan wisatawan memesan tempat
wisata.

Kata kunci : Sistem Informasi, Pariwisata, Android, Sumatera Selatan, Java
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DESIGN SYSTEM INFORMATION APPLICATION OF SUMSEL TOURISM
BASED ON ANDROID
(2019 : xvi + 68 page + 40 figure + 3 table + 10 attachment)

FEBBY AYU PERMATASARI

0615 4035 1865

TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

South Sumatera or usually called “Sumsel” is one of the provinces that having
enchantment in tourism sector. The enchantment of total tourist to South
Sumatera can be looked from visitor interest who come to an area for tourism
purpose. The tourist from outside South Sumatera who for the first time
visiting this province will be difficult accessing the information details of
tourism place and lodging. So that, South Sumatera must develop facility of the
tour object direction to make easy for tourists. The purpose of making this
thesis is presenting the application in order to help user finding information
about tourism place and lodging and also facilitating user to order the tourism
place. As for the application development which is made using waterfall
method and Java, PHP, XML programming languages with Android Studio
181.5 software. The result of this thesis is android based online application
that can show the information in the form of profile, contact, budget,
destination rute to tourism place and lodging, give a rating to application, and
also make it easy for tourist to order tourism place.

Keywords : Informstion System, Tourism, Android, South Sumatra, Java
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