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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN PENGATUR SUHU DAN KELEMBABAN RUANG SERVER 

BERBASIS IoT (2019 :  xiv + 40halaman + 21gambar + 2tabel + 14lampiran) 

 

MUHAMMAD IRVAN ZARKASI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI  SRIWIJAYA 

 

Perkembangan teknologi informasi di era modern ini mengalami kemajuan yang sangat pesat, 

banyak cara yang dikembangkan untuk menyimpan data dalam jumlah besar salah satunya 

adalah menggunakan server. Server adalah sistem komputer yang melayani dan mengontrol 

akses client yang terhubung dengannya. Semua kegiatan yang kita lakukan di internet selalu 

melibatkan server. Server berperan sangat penting karena tugasnya yang berat untuk melayani 

client. Oleh karena itu, server tidak boleh mengalami gangguan. Salah satu gangguan yang 

menyebabkan server rusak adalah suhu yang terlalu panas maka dari itu alat ini dibuat agar 

dapat mencegah permasalahan tersebut. Alat ini dibuat untuk mengatur suhu dan kelembaban 

ruang server yang melebihi batas wajar. Alat ini dibuat meggunakan arduino uno sebagai 

mikrokontroller,  DHT11 sebagai sensor suhu dan kelembaban, Ethernet shield sebagai 

penghubung ke internet. Alat ini juga menggunakan aplikasi blynk sebagai monitoring, dari 

hasil pembacaan sensor suhu dan kelembaban pada alat ini dapat menurunkan suhu sebesar 

6˚C lebih dingin pada saat suhu dalam ruangan panas, dalam hal ini alat berfungsi sebagai mana 

mestinya.  

 

Kata Kunci: ArduinoUno, Ethernet Shield, Blynk, Internet of Things, DHT11 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

RANCANG BANGUN PENGATUR SUHU DAN KELEMBABAN RUANG SERVER 

BERBASIS IoT (2019 :  xiv + 40pages + 21pictures + 2tables + 14appendixs) 

 

MUHAMMAD IRVAN ZARKASI 

ELECTRICAL ENGINEERING 

PROGRAM STUDI TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

The development of information technology in this modern era has progressed very rapidly, 

many ways have been developed to store large amounts of data, one of which is to use a server. 

A server is a computer system that serves and controls client access that is connected to it. All 

activities that we do on the internet always involve the server. Servers play a very important 

role because of their heavy duty to serve clients. Therefore, the server may not experience 

interference. One of the disturbances that cause a damaged server is the temperature that is too 

hot so that this tool is made in order to prevent these problems. This tool is made to regulate 

the temperature and humidity of the server room that exceeds reasonable limits. This tool is 

made using Arduino Uno as a microcontroller, DHT11 as a temperature and humidity sensor, 

Ethernet shield as a link to the internet. This tool also uses the Blynk application as monitoring, 

from the results of reading temperature and humidity sensors on this device can reduce the 

temperature by 6˚C cooler when the temperature in the room is hot, in this case the tool 

functions as it should. 

 

Keywords : ArduinoUno, Ethernet Shield, Blynk, Internet of Things, DHT11 
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