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Palembang merupakan ibu kota provinsi Sumatera Selatan yang memiliki 

kebudayaan yang beraneka ragam, tempat-tempat wisata yang indah dan memiliki 

cita rasa kuliner yang khas. Biasanya, wisata kuliner menjadi ketertarikan utama 

bagi para wisatawan ketika berkunjung ke suatu daerah. Tempat wisata kuliner 

yang sering dikunjungi para wisatawan seperti rumah makan, restoran, café, dll. 

Aplikasi ini bertujuan untuk membantu para staf karyawan dalam menangani 

pesanan dari lonjakan para wisatawan yang berdatangan, serta membantu dan 

mempermudah para wisatawan dalam mencari informasi restoran, tempat restoran, 

melakukan pembookingan tempat, dan memilih menu yang diinginkan. Aplikasi 

ini merupakan aplikasi pemesanan tempat restoran kota Palembang yang 

menggunakan android sebagai proses komunikasi data dan menggunakan 

notifikasi sebagai konfirmasinya. Aplikasi ini dibangun menggunakan metode 

waterfall sebagai metode pengembangan aplikasi sehingga dapat memudahkan 

dalam proses perancangan. Aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan wisatawan 

dan karyawan dalam proses pemesanan tempat di kota Palembang. 
 
 

Kata Kunci : Pemesanan tempat, Restoran, Android, Waterfall, UML 
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Palembang is the capital of the province of South Sumatra that has a diverse 

culture, beautiful tourist attractions and has a distinctive culinary flavor. Usually, 

culinary tourism becomes the main attraction for tourists when visiting an area. 

Culinary attractions that are often visited by tourists such as restaurants, 

restaurants, cafes, etc. This application aims to help staff handle orders from the 

surge of tourists who arrive, as well as help and make it easier for tourists to find 

restaurant information, restaurant places, place bookings, and choose the desired 

menu. This application is an ordering application for a restaurant in the city of 

Palembang that uses Android as a data communication process and uses 

notifications as its statement. This application was built using the waterfall 

method as an application development method so that it can facilitate the design 

process. This application is expected to facilitate tourists and employees in the 

process of booking a place in the city of Palembang. 
 
 

Keywords: Booking a place, restaurant, Android, Waterfall, UML 
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