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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN LEMARI MEJA 

MENGGUNAKAN BARCODE BERBASIS ANDROID 

(2019 : xv + 63 Halaman + 30 Gambar + 10 Tabel + Lampiran + Daftar 

Pustaka) 

 

 

NURUL ANNISA UTARI 

061630330260 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

  Tingkat kriminalitas yang cukup tinggi khususnya dalam pencurian 

mendorong adanya pembuatan alat canggih. Lemari Meja merupakan tempat 

penyimpanan yang dianggap praktis tetapi memiliki resiko yang tinggi, karena 

memungkinkan mudahnya Lemari Meja untuk dibobol tanpa sepengetahuan 

pemiliknya. Dengan adanya hal tersebut, maka diperlukan sistem keamanan saat 

membuka dan menutup Lemari Meja. Salah satunya dengan menggunakan 

aplikasi rangkaian elektronik berbasis Android.Desain hardware dari alat 

pengaman Lemari Meja ini adalah kombinasi dari Aplikasi Android yang terinstal 

pada smartphone sebagai media pengendali, modul bluetooth sebagai media 

penghubung dan Arduino Uno sebagai pusat pengendali dan pengolahan data 

yang nantinya akan memberikan perintah kepada solenoid sebagai output untuk 

membuka Lemari Meja dan LCD sebagai informasi Membuka pada Lemari Meja. 

Tujuan dari pembuatan alat ini adalah membuat sistem keamanan Lemari meja 

dengan menggunakan Bluetooth dan aplikasi rancangan sendiri yang telah diinstal 

pada smartphone android. Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan baik pada 

mekanik maupun pada elektronika yang telah dibuat serta melihat tujuan dari 

pembuatan, maka dapat disimpulkan bahwa alat telah diuji dan dapat digunakan 

untuk membantu sistem keamanan pada Lemari Meja dengan menggunakan 

smartphone Android. 

 

Kata kunci : Arduino Uno, Android, Bluetooth, Smartphone,Solenoid, LCD 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

DESAIN OF A DESK SECURITY SYSTEM BY USING AN ANDROID 

BASED ON BARCODE 

(2019: xv + 63 pages + 30 images + 10 tables + attachment + bibliography) 

 

NURUL ANNISA UTARI 

061630330260 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

STATE POLITECHNIC OF SRIWIJAYA 

 A high intensity of crime, especially in theft, encourages the creation of 

sophisticated tools. Desk Cabinets are a storage area that is considered practical 

but has a high risk, because it allows easy access to the Desk Cabinets without the 

knowledge of the owner. With this, a security system is needed when opening and 

closing the Desk Cabinets. One of them is by using an Android-based electronic 

circuit application. The hardware design of the Desk Cabinets is a combination of 

Android Applications installed on the smartphone as a media controller, bluetooth 

module as a connecting medium and Arduino Uno as a data processing and 

control center which will give commands to the solenoid as output to open the 

Desk and LCD Cabinets as information Opens in the Desk Cabinet. The purpose 

of making this tool is to make a security system Desk cabinets using Bluetooth 

and the design application itself that has been installed on an Android smartphone. 

Based on the tests that have been done both on mechanics and on electronics that 

have been made and see the purpose of the manufacture, it can be concluded that 

the tool has been tested and can be used to assist the security system in the Desk 

Cabinets using an Android smartphone. 
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