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ABSTRAK 

Markerless Augmented Reality (AR) adalah istilah untuk lingkungan yang 

menggabungkan dunia nyata dan dunia virtual, di mana objek di dunia nyata dapat 

dikenali melalui posisi, arah, dan lokasi. Teknologi AR Markerless dapat digunakan 

untuk memvisualisasikan informasi secara interaktif, terutama ketika teknologi 

tersebut dikombinasikan dengan perangkat komunikasi seluler seperti smartphone 

yang memiliki sistem operasi Android. Fitur kamera, internet, accelerometer, peta 

digital dan GPS (Global Positioning System) pada perangkat Android dapat 

diintegrasikan sehingga teknologi AR dapat diimplementasikan. Dalam penelitian 

ini, teknologi Markerless AR diimplementasikan di gedung Politeknik Negeri 

Sriwijaya. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi yang menyediakan 

informasi tentang bangunan, itu menunjukkan peta gedung-gedung maupun rincian 

informasi ruang pada Politeknik Negeri Sriwijaya diakses melalui smartphone 

Android. Aplikasi ini dirancang dan kemudian diimplementasikan menggunakan 

bahasa pemrograman Java untuk Android dan dukungan kerangka BeyondAR untuk 

mendeteksi dan menampilkan objek AR dan Google Maps API untuk menampilkan 

peta Politeknik Negeri Sriwijaya. 

Keywords: Android, Application, Augmented Reality, Maps, Markerless 

Augmented Reality, Location Based Service.
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ABSTRACT 
 

Markerless Augmented Reality (AR) is a term for an environment that combines the 

real world and virtual world, where objects in the real world can be recognized 

through position, direction, and location. Markerless AR technology can be used to 

visualize information interactively, especially when the technology is combined with 

cellular communication devices such as smartphones that have an Android operating 

system. The features of the camera, internet, accelerometer, digital maps and GPS 

(Global Positioning System) on Android devices can be integrated so that AR 

technology can be implemented. In this study, Markerless AR technology was 

implemented in the Sriwijaya State Polytechnic building. The purpose of this study 

is to make an application that provides information about buildings, it shows maps 

of buildings and detailed information on space at the Sriwijaya State Polytechnic 

accessed via an Android smartphone. This application was designed and then 

implemented using the Java programming language for Android and BeyondAR 

support framework to detect and display AR objects and Google Maps API to 

display maps of the Sriwijaya State Polytechnic. 

Keywords : Android, Application, Augmented Reality, Maps, Markerless 

Augmented Reality, Location Based Service. 
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