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ABSTRAK 

 

ANALISA KUALITAS LAYANAN JARINGAN INTERNET POLITEKNIK 

NEGERI SRIWIJAYA MELALUI ANDROID 

(2019:   :  Halaman +  Gamabar +  Tabel +  Lampiran) 

SAINT CORPINO 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

Internet adalah seluruh jaringankomunikasi yang menggunakan media 

elektronik,yang saling terhubung menggunakan standarsistemglobal Transmission 

Control Protocol/Internet Protocol Suite (TCP/IP) sebagai protokol pertukaran 

paket melayani miliaran pengguna di seluruh dunia.Rangkaian jaringan yang 

terbesar dinamakan Internet. Cara menghubungkan rangkaian dengan kaidah ini 

dinamakan antarjaringan.Metode pengembangan perangkat lunak dalam aplikasi 

ini menggunakan metode RUP (Rational Unified Process), yaitu sebuah proses 

pengembangan perangkat lunak yang dilakukan berulang-ulang dalam tiap 

iterasinya. Metode ini menggunakan UML (Unified Modelling Language) dalam 

pemodelan bahasanya.Dalam pembuatan aplikasi ini, metode yang digunakan 

berorientasi objek. Seluruh kelas didefinisikan dalam objek-objek dan saling 

berhubungan. Penyimpanan media dari aplikasi ini disimpan melalui sebuah 

database yang dikoneksikan langsung ke dalam aplikasinya.Hasil dari analisis dan 

perancangan aplikasi ini adalah sebuah aplikasi yang dapat digunakan untuk 

mengukur kualitas layanan internet dan dapat digunakan dalam perangkat mobile 

berbasis Android. 
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ABSTRACT 

 

QUALITY ANALYSIS OF SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

INTERNET NETWORK THROUGH ANDROID 

(2019 :     :  Pages +  Images +   Tables +   Attachments) 

SAINT CORPINO 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

TELECOMUNICATIONS ENGINEERING STUDY 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

The internet is an entire communication network that uses electronic media, which 

are interconnected using the global system standard Transmission Control 

Protocol / Internet Protocol Suite (TCP / IP) as a packet exchange protocol 

serving billions of users throughout the world. The largest network circuit is 

called the Internet. How to connect the circuit with this rule is called inter-

network. The software development method in this application uses the RUP 

(Rational Unified Process) method, which is a software development process that 

is carried out repeatedly in each iteration. This method uses UML (Unified 

Modeling Language) in modeling the language. In making this application, the 

method used is object oriented. All classes are defined in objects and are 

interconnected. Storage of media from this application is stored through a 

database that is connected directly into the application. The results of the analysis 

and design of this application is an application that can be used to measure the 

quality of internet services and can be used in Android-based mobile devices. 
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