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ABSTRAK 

PEMBUATAN VIDEO PROMOSI KAIN JUMPUTAN PELANGI KHAS KOTA 

PALEMBANG 

(Muhammad Akbar, 2019, 51 Halaman) 
 

 Kunjungan wisatawan ke kota Palembang terus mengalami peningkatan , 

menurut data yang di miliki 2009 hingga akhir 2017 terjadi peningkatan 

wisatawan. Baik dalam negeri maupun mancanegara. Data tersebut sebesar 

303,63 persen, dimana tahun 2009 ada 675.698 wisatawan dan pada akhir 2017 

tercatat mencapai 2.011.417 wisatawan yang datang. Kota Palembang memiliki 3 

kain khas yang dapat di jadikan oleh-oleh sebagai kenang-kenangan telah datang 

ke Palembang. Akan tetapi dari 3 kain khas tersebut hanya Kain Songket sajalah 

yang terkenal, dan menjadi landmark kota Palembang. Karena di dalam promosi 

penjualanan kain Jumputan pelangi ini kurang , karena hanya mengunakan media 

cetak seperti brosur dan koran, bahkan ada juga dari yang dari mulut ke mulut 

seperti bercerita. Pada kasus inilah muncul ide untuk membuat video promosi salah 

satu kain khas Palembang yaitu kain Jumputan Pelangi.untuk para wisatawan dan 

juga warga lokal palembang yang belum mengetahui tengang Jumputan Pelangi. 

Video Promosi ini dibuat untuk mengenalkan kain Jumputan pelangi kepada seluru 

wisatawan atau calon wisatawan yang akan datang ke kota Palembang 

 

Kata Kunci : video promosi, wisata, desain grafis,  politeknik negeri sriwijaya. 
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ABSTRACT 

MAKING PROMOTIONAL VIDEOS OF RAINBOW JUMPUTAN CLOTH 

TYPICAL OF THE CITY OF PALEMBANG 

(Muhammad Akbar, 2019, 51 Pages) 

Tourist arrivals to the city of Palembang continue to increase, according to 

data held in 2009 until the end of 2017 an increase in tourists. Both domestically 

and internationally. The data is 303.63 percent, where in 2009 there were 675,698 

tourists and at the end of 2017 there were 2,011,417 tourists coming. Palembang 

City has 3 distinctive fabrics that can be used as souvenirs that have come to 

Palembang. However, of the 3 typical fabrics only Cloth Songket is famous, and a 

landmark of the city of Palembang. Because in the promotion of Jumputan Rainbow 

cloth sales is lacking, because it only uses print media such as brochures and 

newspapers, some even from mouth to mouth like telling stories. In this case the 

idea arose to make a promotional video of one of Palembang's unique fabrics 

namely the Jumputan Pelangi cloth. For tourists and also local residents of 

Palembang who do not yet know the extent of the Jumputan Pelangi. This 

Promotional Video was made to introduce the Rainbow Jumputan fabric to all 

tourists or potential tourists who will come to the city of Palembang 

 

Keywords : promotion video, graphic design, tour, state polytechnic of sriwijaya. 
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Motto: 

" Mengenali diri sendiri adalah kunci untuk mencapai kesempurnaan, 

karena itu berarti kita mengetahui apa yang bisa dan tidak bisa kita 

lakukan." 
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