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ABSTRAK
PENGEMBANGAN VIDEO COMPANY PROFILE
POLITEKNIK NEGERI SRIWNAYA
MENGGUNAKAN TEKNIK LIVE SHOOT

(Ardynanta Bayu Saputra, 2019, 70 Halaman)

Perkembangan teknologi multimedia dewasa ini telah membawa banyak
kemajuan, salah satunya dalam bidang informasi. Penyampaian informasi tidak
hanya berupa tulisan, namun juga bisa melalui format audio visual / video.
Dengan video, kita bisa memberikan informasi yang akurat kepada para audiens
karena video mewakili dua unsur penting dalam penyampaian informasi, yaitu:
gambar dan suara. Selain itu, penggunaan video juga fleksibel bisa digunakan di
berbagai media, baik itu broadcasting, internet, maupun mobile. Dalam dunia
pendidikan, video company profile biasanya dibuat oleh sekolah ataupun
perguruan tinggi untuk menunjukkan keunggulannya kepada masyarakat.
Politeknik Negeri Sriwijaya merupakan salah satu perguruan tinggi vokasi di
Indonesia yang memiliki program Diploma Ill dan program Sarjana Terapan (D-
IV). Maka dari itu, penulis tertarik untuk membuat tugas akhir berupa video
company profile mengenai Politeknik Negeri Sriwijaya menggunakan teknik Live

Shoot guna memberikan informasi serta sebagai sarana promosi.

Kata kunci: Video, Company Profile, Politeknik Negeri Sriwijaya, Live Shoot.
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ABSTRACT
DEVELOPMENT OF VIDEO COMPANY PROFILE
STATE POLYTECHNIC OF SRIWNAYA
USING LIVE SHOOT TECHNIQUES

(Ardynanta Bayu Saputra, 2019, 70 Pages)

The development of multimedia technology today has brought a lot of
progress, one of them in the field of information. Submission of information is not
only in the form of writing, but also can be through audio visual / video format.
With video, we can provide accurate information to the audience because video
represents two important elements in delivering information, namely: picture and
sound. In addition, the use of video is also flexible and can be used in various
media, both broadcasting, internet and mobile. In the world of education,
company profile videos are usually made by schools or universities to show their
superiority to the community. Sriwijaya State Polytechnic is one of the vocational
universities in Indonesia that has a Diploma 11l program and an Applied Bachelor
(D-1V) program. Therefore, the authors are interested in making the final project
in the form of a company profile video about Sriwijaya State Polytechnic using

the Live Shoot technique to provide information as well as a promotional tool.

Keywords: Video, Company Profile, Sriwijaya State Polytechnic, Live Shoot.
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