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ABSTRAK 

Animasi adalah rangkaian gambar yang membentuk sebuah gerakan. Animasi 

merupakan grafika yang dimana menampilkan gerakan secara berurutan dengan 

cepat sehingga objek tersebut terlihat hidup. Tugas akhir ini menyajikan informasi 

mengenai proses produksi pupuk urea di PT. Pupuk Sriwijaya Palembang dalam 

bentuk animasi 2D. Selain itu menggunakan animasi 2D dapat menarik perhatian 

serta dapat menampilkan dengan bentuk yang berbeda sehingga dapat menjadi 

media alternatif penyampaian informasi. Dalam pengembangan animasi 2D ini 

penulis menggunakan metodologi pengembangan (referensi ide, konsep, 

perancangan, pembuatan, pengujian, data pengujian dan analisis data pengujian). 

Penulis menggunakan Adobe Illustrator CS6 dalam proses desain grafis, Adobe 

After Effects CS6 dalam proses compositing, Adobe Flash CS6 dalam proses 

animating, serta Adobe Premiere CS6 diguakan dalam proses sound effect, editing, 

dan rendering. Dengan adanya tugas akhir ini diharapkan dapat mengedukasi 

masyarakat tentang produksi pupuk urea di PT. Pupuk Sriwijaya Palembang. 

 

Kata kunci: Pupuk Urea, PT. Pupuk Sriwijaya Palembang, Animasi 2D 
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ABSTRACT 

Animation is a series of images that form a movement. Animation is a graphic which 

displays movement in quick succession so that the object looks alive. This final 

project presents information about the process of producing urea fertilizer at PT. 

Pupuk Sriwijaya Palembang in the form of 2D animation. In addition to using 2D 

animation can attract attention and can display in different forms so that it can be 

an alternative media for delivering information. In the development of 2D 

animation the author uses the development methodology (reference ideas, concepts, 

design, manufacture, testing, data testing and analysis of test data). The author uses 

Adobe Illustrator CS6 in the process of graphic design, Adobe After Effects CS6 in 

the compositing process, Adobe Flash CS6 in the animating process, and Adobe 

Premiere CS6 used in the process of sound effects, editing, and rendering. With this 

final project, it is expected to educate the public about the production of urea 

fertilizer at PT. Pupuk Sriwijaya Palembang. 

 

 

Keywords: Urea Fertilizer, PT. Pupuk Sriwijaya Palembang, 2D Animation 
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Motto 

“Jika orang lain bisa, maka aku juga bisa” 
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