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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI ANIMASI MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN PEMANFAATAN BATUBARA 

(Farrah Meirisah, 2020, 112 Halaman) 

 

Media pembelajaran menjadi salah satu komponen penting dalam 

menunjang keberhasilan proses belajar mengajar. Adanya media pembelajaran 

berupa animasi motion graphic dapat menjadi salah satu cara untuk mengatasi 

keterbatasan ruang, waktu, dan tenaga. Oleh karena itu, dengan dibuatnya skripsi 

tentang Implementasi Animasi Motion Graphic Sebagai Media Pembelajaran 

Pemanfaatan Batubara, penulis bertujuan untuk menerapkan video ini sebagai 

media pembelajaran yang dapat digunakan pada proses belajar mengajar yang 

dapat diakses kapan saja dan di mana saja. Penelitian yang dilakukan terhadap 

keberhasilan media pembelajaran animasi motion graphic ini melalui 2 aspek, 

yaitu segi tampilan yang dinilai oleh para ahli di bidang animasi dan multimedia, 

serta aspek kualitas informasi yang dinilai oleh mahasiswa/i D4 jurusan Teknik 

Kimia Politeknik Negeri Sriwijaya. Pembuatan media pembelajaran berupa 

animasi motion graphic ini menggunakan metode penelitian pengembangan 

multimedia, yaitu Luther dan skala Likert guna menghitung kuesioner yang 

diberikan saat sosialisasi media pembelajaran.  Responden dalam penelitian ini 

berjumlah 5 orang ahli dan 30 orang mahasiswa/i, yang didapatkan dari 

penyebaran kuesioner secana online. Hasil dari penelitian ini diketahui bahwa 

sikap 5 orang responden ahli mengenai media pembelajaran berupa animasi 

motion graphic ini sebesar 82% dan berada dikategori “Sangat Baik” dan sikap 30 

orang responden mahasiswa/i sebesar 86,2% dan berada dikategori “Sangat Baik.” 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Animasi, Motion Graphic, Pemanfaatan 

Batubara. 
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ABSTRACT 

THE IMPLEMENTATION OF MOTION GRAPHIC ANIMATION AS 

LEARNING MEDIA FOR COAL UTILIZATION 

(Farrah Meirisah, 2020, 112 Pages) 

 

Learning Media become one of the important components in supporting 

success of teaching and learning process. The existence of which is graphic 

motion animation could be a way to overcome the limitation of space, time, and 

energy. Thus, the thesis of The Implementation of Motion Graphic Animation for 

Coal Utilization Learning Media is made by author in aim to applying the video as 

a learning media that can be used in learning-teaching processes which can be 

accessed at any moment in any way. Reasearch conducted on the success of 

motion graphic learning media through 2 aspects, which are appearance whom 

assessed by the experts in animation and multimedia field, along with information 

quality aspect whom assessed by Vocational Bachelor Students of Chemical 

Engineering in State Polytechnic of Sriwijaya. The making of learning media as 

Motion Graphic animation using the development research method Luther and 

Likert scale as a way to calculate the questionnaire given during learning media 

socialization. The respondents including in this study were 5 experts and 30 

students, obtained through online questionnaires distribution. The outcome of this 

research note that the 5 experts respondent viewpoint regarding a motion graphic 

as a learning media is 82% or in the "Excellent" category, and the 30 students 

respondent view point is 86.2% likewise in the "Excellent" category. 

 

Keywords: Learning Media, Animation, Motion Graphic, Coal Utilization 
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