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ABSTRAK
IMPLEMENTASI ANIMASI MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN PEMANFAATAN BATUBARA

(Farrah Meirisah, 2020, 112 Halaman)

Media pembelajaran menjadi salah satu komponen penting dalam
menunjang keberhasilan proses belajar mengajar. Adanya media pembelajaran
berupa animasi motion graphic dapat menjadi salah satu cara untuk mengatasi
keterbatasan ruang, waktu, dan tenaga. Oleh karena itu, dengan dibuatnya skripsi
tentang Implementasi Animasi Motion Graphic Sebagai Media Pembelajaran
Pemanfaatan Batubara, penulis bertujuan untuk menerapkan video ini sebagai
media pembelajaran yang dapat digunakan pada proses belajar mengajar yang
dapat diakses kapan saja dan di mana saja. Penelitian yang dilakukan terhadap
keberhasilan media pembelajaran animasi motion graphic ini melalui 2 aspek,
yaitu segi tampilan yang dinilai oleh para ahli di bidang animasi dan multimedia,
serta aspek kualitas informasi yang dinilai oleh mahasiswa/i D4 jurusan Teknik
Kimia Politeknik Negeri Sriwijaya. Pembuatan media pembelajaran berupa
animasi motion graphic ini menggunakan metode penelitian pengembangan
multimedia, yaitu Luther dan skala Likert guna menghitung Kkuesioner yang
diberikan saat sosialisasi media pembelajaran. Responden dalam penelitian ini
berjumlah 5 orang ahli dan 30 orang mahasiswa/i, yang didapatkan dari
penyebaran kuesioner secana online. Hasil dari penelitian ini diketahui bahwa
sikap 5 orang responden ahli mengenai media pembelajaran berupa animasi
motion graphic ini sebesar 82% dan berada dikategori “Sangat Baik” dan sikap 30
orang responden mahasiswa/i sebesar 86,2% dan berada dikategori “Sangat Baik.”

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Animasi, Motion Graphic, Pemanfaatan

Batubara.
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ABSTRACT
THE IMPLEMENTATION OF MOTION GRAPHIC ANIMATION AS
LEARNING MEDIA FOR COAL UTILIZATION

(Farrah Meirisah, 2020, 112 Pages)

Learning Media become one of the important components in supporting
success of teaching and learning process. The existence of which is graphic
motion animation could be a way to overcome the limitation of space, time, and
energy. Thus, the thesis of The Implementation of Motion Graphic Animation for
Coal Utilization Learning Media is made by author in aim to applying the video as
a learning media that can be used in learning-teaching processes which can be
accessed at any moment in any way. Reasearch conducted on the success of
motion graphic learning media through 2 aspects, which are appearance whom
assessed by the experts in animation and multimedia field, along with information
quality aspect whom assessed by Vocational Bachelor Students of Chemical
Engineering in State Polytechnic of Sriwijaya. The making of learning media as
Motion Graphic animation using the development research method Luther and
Likert scale as a way to calculate the questionnaire given during learning media
socialization. The respondents including in this study were 5 experts and 30
students, obtained through online questionnaires distribution. The outcome of this
research note that the 5 experts respondent viewpoint regarding a motion graphic
as a learning media is 82% or in the "Excellent" category, and the 30 students
respondent view point is 86.2% likewise in the "Excellent"” category.

Keywords: Learning Media, Animation, Motion Graphic, Coal Utilization

vii



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan berkat
dan rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
“Implementasi Animasi Motion Graphic Sebagai Media Pembelajaran
Pemanfaatan Batubara”. Adapun tujuan penulisan skripsi ini yaitu untuk
memenuhi persyaratan dalam menyelesaikan Pendidikan Sarjana Terapan di
Jurusan Teknik Komputer Program Studi DIV Teknologi Informatika Multimedia
Digital Politeknik Negeri Sriwijaya Palembang.

Dalam kesempatan ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada
Bapak Herlambang Saputra, Ph.D dan Bapak Alan Novi Tompunu, S.T.,
M.T selaku dosen pembimbing yang telah memberikan bimbingan, pengarahan,
dan nasihat dalam menyelesaikan laporan skripsi ini. Terima kasih juga saya
sampaikan kepada:

1. Allah SWT. yang terus memberi limpahan rahmat dan kemudahan serta
kelancaran dalam menyusun dan menyelesaikan Skripsi.

2. Kedua orang tua, saudara, dan keluarga yang telah memberikan doa,
semangat, motivasi dan dukungan.

3. Bapak Dr. Ing. Ahmad Tagwa, M.T. selaku Direktur Politeknik Negeri
Sriwijaya.

4. Bapak Azwardi, S.T., M.T selaku Ketua Jurusan Teknik Komputer
Politeknik Negeri Sriwijaya.

5. Ilbu Ema Laila, S.Kom., M.Kom selaku Ketua Program Studi Teknologi
Informatika Multimedia Digital Politeknik Negeri Sriwijaya.

6. Bapak/Ibu dosen jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya.

7. lbu Ir. Fadarina, H.C., M.T selaku narasumber bahan materi skripsi ini.

8. Rekan kelas 8 TIA angkatan 2016 dan para mahasiswa jurusan Teknik
Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya.

9. Livi Ananda Dwiyanti dan M. Daffa Dewantara yang telah banyak

berkontribusi dalam proses penyelesaian skripsi ini.

viii



10. Semua pihak yang telah banyak membantu dalam proses penyelesaian
skripsi ini.

Akhir kata, mohon maaf apabila masih terdapat banyak kekurangan, baik
dari materi dan maupun teknik penyajiannya, mengingat kurangnya pengetahuan
dan pengalaman penulis. Oleh karena itu mohon kritik dan saran yang
membangun demi perbaikan di masa mendatang. Semoga skripsi ini dapat
bermanfaat bagi kita semua. Terima kasih.

Palembang, September 2020

Penulis



HALAMAN JUDUL ...............
HALAMAN PENGESAHAN..
HALAMAN PENGUJIAN ......

DAFTAR ISI

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME ..........ccooiiiiiinns

KATA PENGANTAR.............
DAFTARISI....ccoiiiiie
DAFTAR GAMBAR................
DAFTAR TABEL ......c.ccoeeee.

BAB | PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang........

1.2 Rumusan Masalah ...

1.3 Ruang Lingkup Penelitian...........c.ccccooviieiieeieiie e

1.4 Tujuan ........cceeeeneee.
1.5 Manfaat .......coooe.......

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Konsep Multimedia.

2.1.1  Unsur-unsur Multimedia...........euueeeeeeeeeeeieiiiieiieenneenenens

2.1.2 Penggunaan Multimedia...........cccceoevereneneninenenienns

2.2 ANimasi .......ccocu.....

2.2.1  Jenis-jenis ANIMASI .......ccccevvereeiieieeie e se e

2.2.2 Prosedur Pembuatan Animasi .........cceeveeerveresieeneennnns
2.2.2.1 Praproduksi.......cccoceriiiiiniiniienencne s
2.2.2.2 Proses Produksi.........ccccovviieniiiniinninieseen
2.2.2.3 Pasca Produksi.........cccccvvvirieneiinnienecie e

2.3 Motion Graphic.......

2.4 Media Pembelajaran

Halaman

w w N

© ©O© 00 N O O u;

11
11
12



2.5 Pemanfaatan Batubara...........ccccceverieninienieniee e
2.5.1 Proses GasifiKasi .........cccovveruiiiiiiieenisie e
2.5.2 Proses LIKUITaKSI ......ccccovvriiiiiiiiiiieee e
2.5.3 Proses KarboniSasi .........ccccovvviiiiiniininie s

2.6 Perangkat Lunak yang Digunakan .............cccooeveniiennnnnnnne.

2.7 Metode LULNET........coiiiiiieceee s

2.8 KUBSIONET ...ttt e

2.9 SKala LIKEIT.....cveveieesieiiisieseeie e e

2.10Referensi Jurnal Penelitian .........c.ccccovviveiiiiinie e,

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Kerangka Penelitian ...........ccccovevviiiiiciicic e
3.2 Pengumpulan Materi Informasi............cccoeceevveviveiniiie e,
3.3 Tahap Perancangan .........cccccoeveveienininnieieiesese s
3.3.1 Perancangan Animasi Motion Graphic .............c.c.......
3.3.1.1 Deskripsi KONSEP.....c.ccovevveiieiiereiiese e
3.3.1.2 StOryliNe...ccocveiiieiececeee e
3.3.1.3 Storyboard .........ccccoceiiiiiiiieee
3.3.1.4 Pengumpulan Materi (Material Collecting)....
3.3.1.5 Konsep Teknik Animating...........c.cccecvevverueenen.
3.3.1.6 Konsep Rendering .........ccccccevvevviieieenieseen.

3.3.1.7 Perangkat Keras (Hardware) dan Perangkat
Lunak (Software) yang Digunakan..................
3.3.2  Perancangan KUESIONEN ..........cccceevveieevieeiesieenieeie s
3.3.2.1 Kuesioner Alpha (Ahl) .....cccoooveviiicieeee,
3.3.2.2 Kuesionar Beta ........cccccvevevveiveiesieneeie s
3.4 Persiapan Data.........cccceieierierieie e s
3.4.1  Materi INfOrmasi.........cooevienenieiie e
3.4.2 Objek Penelitian ..........cccccovvevieiiieiiececcc e
3.5 Tes Kinerja SISTEIM .......ccveiiiiierieiiesie s
3.5.1 Pengujian Terhadap Responden..........ccccocevvrencnininnne.

Xi

13
14
16
19
20
21
22
23
24

27
28
28
28
29
30
33
46
49
50

51
51
52
52
54
54
54
55
55



3.5.2 Contoh Kasus Menggunakan Skala Likert....................

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil ............

4.1.1 Realisasi Video Animasi Motion Graphic....................

4.1.2  PeNQUJIAN ...ccuiiitiiieiie et

4.1.2.1 Deskripsi Pengujian ..........cccccooevenenencinnnnn.

4.1.2.2 Prosedur Pengujian .........c.ccoovevverenenenennnnnnn

4.1.3 Data Hasil Pengujian.........ccccccecvvveiveneciiesnene e
4.1.3.1 Data Hasil Pengujian Alpha...........c.cccceverneenee.
4.1.3.2 Data Hasil Pengujian Beta.........cccccocevvrvninnne.

4.1.4 ANALISIS DAta.....cccooveiiiiecierieee e
4.1.4.1 Analisis Data Pengujian Alpha..........c..cc.........

4.1.4.2 Analisis Data Pengujian Beta ............ccceeveee.
4.1.4.3 Hasil Analisis Data Responden Alpha.............
4.1.4.4 Hasil Analisis Data Responden Beta...............

4.1.4.5 Hasil Analisis Pengujian Alpha.......................

4.1.4.6 Hasil Analisis Pengujian Beta ...........cccccv......

4.2 Pembahasan

BAB V PENUTUP

5.1 Kesimpulan

5.2 Saran ..........

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

xii

56

59
59
68
68
68
72
72
77
81
81
90
105
106
106
107
109

111
112



DAFTAR GAMBAR

Halaman

Gambar 2.1 Diagram Pemanfaatan Batubara ............c.cccccocevveveiiieinenns 14
Gambar 2.2 Proses Gasifikasi pada Gasifier..........ccccccoevvivevivereiiennennnns 15
Gambar 2.3 Diagram Alur Proses Likuifaksi Tidak Langsung................ 17
Gambar 2.4 Diagram Alur Proses Likuifaksi Langsung ...........ccoccevvennens 18
Gambar 2.5 Contoh Tungku Pembuatan Arang .........ccccceeevvereiieseennnns 19
Gambar 3.1 Diagram Alur Penelitian..........cccccevviiiieenieiie e 27
Gambar 3.2  Bagan Produksi..........cccceoeieiiiiiiiininieeee s 29
Gambar 3.3 Rancangan Storyboard Motion Graphic Pemanfaatan

BatUDara........coviiiiiieiceee 46
Gambar 4.1 Tampilan Scene 1 Pekerja yang Berada di Tambang

Batubara.........cccoeiiiii 59
Gambar 4.2 Tampilan Scene 2 Perempuan yang Memasak di Dapur ...... 59
Gambar 4.3 Tampilan Scene 3 Penjelasan Tentang Kandungan

BatUDara........coviiiiiieiceee 60
Gambar 4.4 Tampilan Scene 4 Pabrik Dengan Asap yang Mengepul ..... 60
Gambar 4.5 Tampilan Scene 5 Tampilan LiStriK.........ccccoeiiiiniinnnne. 60
Gambar 4.6 Tampilan Scene 6 Penjelasan Proses Pemanfaatan

Batubara Tidak Langsung.........ccccceevveieieeieeie e 61
Gambar 4.7 Tampilan Scene 7 Alur Perubahan Batubara Menjadi Gas.. 61
Gambar 4.8 Tampilan Scene 8 Proses Gasifikasi..........cccoovvverviiiennennns 61
Gambar 4.9 Tampilan Scene 9 Penjelasan Hasil Proses Gasifikasi ......... 62

Gambar 4.10 Tampilan Scene 10 Proses Gasifikasi pada Puslitbang

LI 01 USROS 62
Gambar 4.11 Tampilan Scene 11 Alur Perubahan Batubara Menjadi

(O 1| USSR 62
Gambar 4.12 Tampilan Scene 12 Pencampuran dan Pemanasan

Batubara.........cccooeiieiice 63
Gambar 4.13 Tampilan Scene 12 Batubara yang Direaksikan Dengan

KALAIIS ... 63

Xiii



Gambar 4.14 Tampilan Scene 13 Penjelasan Reaksi Hydrocracking ........ 63
Gambar 4.15 Tampilan Scene 14 Proses Atmospheric Distillation............ 64
Gambat 4.16 Tampilan Scene 14 Proses Vacuum Distillation................... 64
Gambar 4.17 Tampilan Scene 15 Alur Perubahan Batubara Menjadi

Gas Lalu Menjadi Cail ........cccooerenininiiieeeeese e 64
Gambar 4.18 Tampilan Scene 16 Proses Pembersihan Syngas Dari

SENYAWA LaIN ...oeoiiiiiiiccece e 65
Gambar 4.19 Tampilan Scene 16 Syngas Bereaksi Dengan Katalis .......... 65
Gambar 4.20 Tampilan Scene 16 Proses Hydrocracking Pada

HYdroCracCker.........coouiiiiiieieie e 65
Gambar 4.21 Tampilan Scene 17 Proses Karbonisasi.............cccccevveieennnns 66
Gambar 4.22 Tampilan Scene 17 Jenis-Jenis Karbonisasi .............ccccceeu... 66

Gambar 4.23 Tampilan Scene 18 Tungku Pembuatan Arang Dengan

Proses KarboniSasi.........cccocevieieiienein e 66
Gambar 4.24 Tampilan Scene 19 Perempuan Yang Berada Di

Laboratorium Kimia .........ccooevrieieneiisensiee e 67
Gambar 4.25 Tampilan Scene 20 Credit Title .......cccooeeiiiiiciiiee 67

Xiv



Tabel 2.1
Tabel 3.1
Tabel 3.2

Tabel 3.3
Tabel 3.4
Tabel 3.5
Tabel 3.6
Tabel 3.7

Tabel 3.8
Tabel 3.9
Tabel 3.10
Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel 4.3
Tabel 4.4
Tabel 4.5
Tabel 4.6

Tabel 4.7

Tabel 4.8

Tabel 4.9

Tabel 4.10

Tabel 4.11

DAFTAR TABEL

Halaman

Pengertian dan Batasan Skala Likert ..........c.ccccocvvvviivennennnnn. 21
DeSKIIPSI KONSEP ....vevieiieie et 29
Rancangan Storyline Motion Graphic Pemanfaatan
Batubara..........ccoviiii 30
Beberapa Contoh Materi Gambar...........ccccccoeveveieeieecccne, 48
Beberapa Contoh Materi Audio..........ccccocvvvevieieiieseee e 48
Beberapa Contoh Materi VIideo...........coovvvviiencnenince 49
Beberapa Contoh Materi FONt..........cccoviiviiiic 49
Pertanyaan Kuesioner Alpha tentang Daya Tarik

MOtION GraphiC .....c.cocveieiieiie e e 52
Pertanyaan Kuesioner Beta tentang Kualitas Informasi.......... 53
STUAT KASUS ..ottt 57
Skor Jawaban Responden ..........cccccvvveieeviiie i 57
Pertanyaan Kuesioner Alpha ...........cccccoveveiieiecie e, 69
Pertanyaan Kuesioner Beta...........cccoceiiiiiiiniiiiies s 70
Data Hasil Pengujian TeKnis .........ccocoviiiiiiieieienec e 72
Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Pekerjaan .............. 74
Distribusi Responden Berdasarkan Jenis Kelamin.................. 74

Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Tingkat

PendidiKan .........ccovereiieiiee e 74
Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Pertanyaan

“Apakah video ini menarik dari segi gambar/grafis?” ............ 75
Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Pertanyaan

“Apakah video ini menarik dari segi warna?”...........c.cc.coouene. 75
Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Pertanyaan

“Apakah video ini menarik dari segi audio?”............c.coovrienne. 76
Distribusi Responden Alpha Berdasarkan Pertanyaan

“Apakah video ini menarik dari segi animasi?”...................... 76

Distribusi Responden Beta Berdasarkan Umur ....................... 77

XV



Tabel 4.12 Distribusi Responden Beta Berdasarkan Jenis Kelamin.......... 78
Tabel 4.13 Distribusi Responden Beta Berdasarkan Pertanyaan “Apakah
Anda setuju, setelah melihat video animasi motion graphic
ini Anda mengetahui informasi tentang apa itu pemanfaatan
DaAtuDAra?” ... .ei i 78
tabel 4.14 Distribusi Responden Beta Berdasarkan Pertanyaan “Apakah
Anda setuju, setelah melihat video animasi motion graphic
ini Anda mengetahui informasi tentang proses pemanfaatan
batubara secara langsung dan tidak langsung?” ..........c.ccoceeun. 79
Tabel 4.15 Distribusi Responden Beta Berdasarkan Pertanyaan “Apakah
Anda setuju, setelah melihat video animasi motion graphic
ini Anda mengetahui informasi tentang proses gasifikasi
DALUDAIA?” ... 79
Tabel 4.16 Distribusi Responden Beta Berdasarkan Pertanyaan “Apakah
Anda setuju, setelah melihat video animasi motion graphic
ini Anda mengetahui informasi tentang proses likuifaksi
DaAtuDAra?” ... .oec e 80
Tabel 4.17 Distribusi Responden Beta Berdasarkan Pertanyaan “Apakah
Anda setuju, setelah melihat video animasi motion graphic
ini Anda mengetahui informasi tentang proses karbonisasi
DALUDAIA?” ... 80
Tabel 4.18 Distribusi Responden Beta Berdasarkan Pertanyaan “Apakah
Anda setuju bahwa video animasi motion graphic ini dapat
digunakan sebagai media pembelajaran pemanfaatan
DaAtUDATAT?” ... e 81
Tabel 4.19 Studi Kasus Alpha “Apakah video ini menarik dari segi
2ambar/grafis?” ..o 81
Tabel 4.20 Skor Jawaban Responden Alpha Pertanyaan “Apakah video ini
menarik dari segi gambar/grafis?” ..........cccooovieiiiieni e 82
Tabel 4.21 Studi Kasus Alpha “Apakah video ini menarik dari segi

LTAY 22 112 84

XVi



Tabel 4.22 Skor Jawaban Responden Alpha Pertanyaan “Apakah video ini
menarik dari Segi Warna?”.........cccoeeeerenenenieieeneseese e

Tabel 4.23 Studi Kasus Alpha “Apakah video ini menarik dari segi

Tabel 4.24 Skor Jawaban Responden Alpha Pertanyaan “Apakah video ini
menarik dari Segi aUAIO?”........cooveiiiiiiiieeeee e
Tabel 4.25 Studi Kasus Alpha “Apakah video ini menarik dari segi
ANIMAST?” oot bbb
Tabel 4.26 Skor Jawaban Responden Alpha Pertanyaan “Apakah video ini
menarik dari Segi animasi?” ........ccccovererinienieeee e
Tabel 4.27 Studi Kasus Beta “Apakah Anda setuju, setelah melihat video
animasi motion graphic ini Anda mengetahui informasi
tentang pemanfaatan batubara?” ..........ccceeeviviieiiienesieseeins
Tabel 4.28 Skor Jawaban Responden Pertanyaan “Apakah Anda setuju,
setelah melihat video animasi motion graphic ini Anda
mengetahui informasi tentang pemanfaatan batubara?” ..........
Tabel 4.29 Studi Kasus Beta “Apakah Anda setuju, setelah melihat video
animasi motion graphic ini Anda mengetahui informasi
tentang proses pemanfaatan batubara secara langsung dan
tidak 1angSUNG?” ..c.eeeece e
Tabel 4.30 Skor Jawaban Responden Pertanyaan “Apakah Anda setuju,
setelah melihat video animasi motion graphic ini Anda
mengetahui informasi tentang proses pemanfaatan batubara
secara langsung dan tidak langsung?”..........ccccccevvveveiveieennenn,
Tabel 4.31 Studi Kasus Beta “Apakah Anda setuju, setelah melihat video
animasi motion graphic ini Anda mengetahui informasi
tentang proses gasifikasi batubara?” ............ccocevererieieiinnnn.
Tabel 4.32 Skor Jawaban Responden Pertanyaan “Apakah Anda setuju,
setelah melihat video animasi motion graphic ini Anda

mengetahui informasi tentang proses gasifikasi batubara?” ...

XVii

84

86

86

88

88

90

91

93

93

95

96



Tabel 4.33 Studi Kasus Beta “Apakah Anda setuju, setelah melihat video
animasi motion graphic ini Anda mengetahui informasi
tentang proses likuifaksi batubara?” ..........ccccvviiiiininiie i,
Tabel 4.34 Skor Jawaban Responden Pertanyaan “Apakah Anda setuju,
setelah melihat video animasi motion graphic ini Anda
mengetahui informasi tentang proses likuifaksi batubara?” ....
Tabel 4.35 Studi Kasus Beta “Apakah Anda setuju, setelah melihat video
animasi motion graphic ini Anda mengetahui informasi
tentang proses karbonisasi batubara?” ...........ccccevviiiiiniiniinns
Tabel 4.36 Skor jawaban responden pertanyaan “Apakah Anda setuju,
setelah melihat video animasi motion graphic ini Anda
mengetahui informasi tentang proses karbonisasi
DALUDAIA?” ...t
Tabel 4.37 Studi Kasus Beta “Apakah Anda setuju bahwa video animasi
motion graphic ini dapat digunakan sebagai media
pembelajaran pemanfaatan batubara?”............c.ccccoeevviiennenne.
Tabel 4.38 Skor jawaban responden pertanyaan “Apakah Anda setuju
bahwa video animasi motion graphic ini dapat digunakan

sebagai media pembelajaran pemanfaatan batubara?”.............

XViii

97

98

100

100

102

103



